POGLAVLIJE

Koriscenje
promenljivih

POSLEDNJEM POGLAVLIU STE NAUCILI KAKO SE KREIRAJU PROCEDURE | KAKO SE

PAMTE U MODULIMA. OVO POGLAVLIE NASTAVLJIA SA OSNOVAMA ZA KREIRANJE VBA
PROCEDURA, UCECI VAS KAKO DA KORISTITE PROMENLIIVE U PROCEDURAMA. KORISCENJE
PROMENLIIVIH JE KLJUCNI ELEMENT KREIRANJA PONOVO ISKORISTIVOG KODA.
KONCEPT PROMENLJIVE SE MOZE JEDNOSTAVNO ISKAZATI: PROMENLIIVA PREDSTAVLIA
LOKACJU U MEMORUI U KOJOJ SE CUVA VREDNOST ILI REFERENCA ZA OBJEKAT. MEDUTIM,
IMPLEMENTACIJA KONCEPTA U ACCESS VBA JE KOMPLIKOVANIJA ZBOG OGROMNE
FLEKSIBILNOSTI KOJA SE DOBIJA KORISCENJEM PROMENLIIVIH. U OVOM POGLAVLIU CETE NAUCITI
KAKO SE PROMENLJIVA KREIRA, KAKO SE DELI SA OSTALIM PROCEDURAMA, KAKO SE PROMENLIJIVE
PROSLEDUJU PRILIKOM POZIVA PROCEDURE | KAKO SE PROMENLJIVA UNISTAVA KADA ZAVRSITE SA
RADOM. KAKO SE PROMENLJIVE CUVAJU U MEMORII, RAZMOTRICEMO EFEKTE KOJE KORISCENJE
PROMENLIIVIH STVARA SA STANOVISTA ISKORISCENOSTI MEMORIJE | PERFORMANSI. NAKON
DISKUSIJE O PROMENLIIVIM, U OKVIRU OVOG POGLAVLIA JE RAZMOTRENO | KREIRANJE
KONSTANTI, KAO | KORISCENJE NIZOVA ZA ISTOVREMENO KORISCENJE VISE PROMENLIIVIH.
U POSLEDNJEM ODELIKU POGLAVLIA NAUCICETE KAKO DA KREIRATE SOPSTVENE TIPOVE

PROMENLJIVIH.
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KoriS¢enje promenljivih u procedurama

Sve procedure koje ste kreirali u poslednjem poglavlju su pisane na najjednostavniji moguci
nadin:

® Naredbe koje ste pisali su bile trivijalne, jer ste samo ucili kako se procedure kreiraju,
pamte i pokrecu (interesantnije i prakti¢nije naredbe smo ostavili za kasnija poglavlja).

® Upotreba promenjivih je bila izuzetno ogranicena jer su procedure koristile
promenljive samo kao argumente. Kada smo pokretali procedure sa argumentima, za
argumente smo navodili vrednosti izmedu navodnika (literale), kao $to je

Concatenate ("Johnson", "Diane") i Function1(3).

® Nismo eksplicitno deklarisali tipove podataka, tako da su argumenti, tj. vrednosti, koje
smo naveli i vracene vrednosti funkcije, bili varijante. Kao $to smo objasnili u
prethodnom poglavlju, tip podataka Variant koristi dva puta vise memorije u odnosu
na osnovne tipove podataka, tako da daje slabije performanse u odnosu na sluc¢aj kada
se defini$e tip podataka.

Svrha ovog odeljka je da Vas nauci kako da koristite promenljive u procedurama. Postoje dva
bitna razloga za koriscenje promenljivih u procedurama:

® Za kreiranje ponovo iskoristivog koda. Ako proceduru mozete i kasnije da iskoristite,
izbegli ste pisanje dodatnog koda!

® Za kreiranje brzeg koda. Nikome nije potreban spor kod.

Ukoliko imate neke sumnje u vezi potrebe za koriscenjem promenljivih, sledeca dva jednostavna
primera ce Vas sigurno razuveriti.

NAPOMENA

Da biste izvezbali koncepte predstavljene u ovom poglavlju, kreirajte kopiju baze podataka Northwind, pod
nazivom Northwind_Ch8. Obavezno potvrdite opciju Always Use Event Procedures, na Forms/Reports
kartici u dijalogu Options (prikazuje se biranjem komande Tools=Options). W

KoriS¢enje promenljivih za kreiranje ponovo iskoristivog koda

Pretpostavimo da ste kreirali Switchboard obrazac (formu) sa komandnom dugmadi za otvaranje
drugih obrazaca, a zatim ste sakrili switchboard obrazac. Prvi nacin bi podrazumevao da se najpre
na novi switchboard obrazac postave komandna dugmad, a zatim se kreiraju procedure dogadaja
koje prenose akcije. Primera radi, proci ¢emo kroz korake za otvaranje obrasca Customers,
u aplikaciji Northwind:

1. Kreirajte novi obrazac u Northwind_Ch8 pod nazivom frmSwitchboard.

2. DPostavite komandno dugme na obrazac i postavite njegovo svojstvo (osobinu)
Name na cmdCustomers, a svojstvo Caption na Customers.
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3. Kliknite na svojstvo OnClick, a zatim na dugme Build, koje se nalazi sa desne strane
okvira svojstva. Access kreira i otvara modul obrasca i prikazuje kodni sablon za
proceduru dogadaja.

4. Unesite dole prikazanu proceduru dogadaja:

Private Sub cmdCustomers _Click()
DoCmd.OpenForm "Customers"
Forms!frmSwitchboard.Visible = False

End Sub

Procedura cmdCustomers_Click pokrece metod OpenForm, za objekat DoCmd, kojim se obrazac
otvara. Procedura defini$e argument naziva obrasca za metod OpenForm, kao vrednost izmedu
navodnika, "Customers". Da bi switchboard obrazac ostao skriven, procedura postavlja svojstvo
obrasca Visible na False. Kako nema daljih koraka, procedura se zavrsava.

5. Snimite obrazac, predite u prikaz Form i kliknite na dugme. Obrazac Customers se
otvara, a switchboard obrazac je skriven.

Sada ¢emo malo poboljsati ovu proceduru.

KoriS¢enje svojstva Me za dobijanje boljih performansi

U proceduri cmdCustomers Click, za pokretanje naredbe koja skriva switchboard obrazac,
Access mora da koristi hijerarhijsku referencu za svojstvo Visible:

Forms!frmSwitchboard.Visible

Svaki nivo reference zahteva odredeno vreme obrade, tj, svaki usklicnik i svaka tacka zahtevaju
vreme izvr$enja koje je neophodno za obradu reference. Hijerarhiju mozete da izbegnete pomocu
svojstva Me. Ovo svojstvo predstavlja specijalizovanu alatku za optimizaciju, koju Access
obezbeduje prilikom kreiranja procedura u modulu obrasca ili izvestaja. Koriscenje svojstva Me
u modulu obrasca ili izvestaja predstavlja najbrzi nacin za referenciranje obrasca ili izvestaja,
jer VBA ne mora da trosi vreme za obradu kompletne reference. Prvi korak za poboljsavanje ove
procedure jeste zamena Forms!frmSwitchboard sa Me.

KoriS¢enje argumenta umesto literala

Obrazac Switchboard obi¢no ima nekoliko dugmadi pomocu kojih se otvaraju razli¢iti obrasci.
Umesto da kreiramo posebne procedure dogadaja za svako dugme, nas cilj je da kreiramo jednu
proceduru koju cemo koristiti vise puta. Da bi se postojeca procedura mogla ponovo Koristiti,
najpre moramo da utvrdimo $ta je sprecava da bude ponovo iskoristiva. U proceduri
cmdCustomers_Click, problem predstavlja literal "Customers" koji se koristi kao argument
metoda OpenForm. Umesto literala, kao argument metoda OpenForm sada koristimo string
promenljivu, koju cemo nazvati strFormName (koristimo prefiks str kao naznaku za tip podataka
koji se koristi), a, zatim, uredujemo prosledivanje literala nazad u proceduru, u vidu argumenta
procedure. Za deklarisanje tipa podataka argumenta, koristi se sledeca sintaksa:

procedurename (argumentname [As datatype])
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Sa “unetim” argumentom, procedura dobija sledeci izgled:

Private Sub cmdCustomers Click(strFormName As String)
DoCmd.OpenForm strFormName
Me.Visible = False

End Sub

Promena u funkcijsku proceduru

Modifikovana verzija nase procedure vise ne predstavlja proceduru dogadaja, jer, po definiciji,
procedura dogadaja za dogadaj Click ne moze imati argumente. Ako pokusate da kompajlirate
takvu proceduru, VBA generiSe gresku prilikom kompajliranja. Postoje dve alternative. Jedna je da
promenite ime potprocedure (sub procedure) tako da ne koristi sintaksu rezervisanu za
proceduru dogadaja i pozovete potproceduru iz nove procedure dogadaja. Ipak, ovo nije bas
dobro resenje, jer se namece problem prosledivanja literala u novu proceduru dogadaja. Ako
preimenujemo potproceduru u OpenAForm i pozovemo je iz procedure dogadaja, literal i dalje
predstavlja deo VBA koda:

Private Sub cmdCustomers Click()
Call OpenAForm("Customers")
End Sub

Vrednost literala uneta u prozor Module se naziva hard-coded vrednot (&visto kodirana vrednot) i
obicno sprecava ponovno koriscenje koda.

Bolje reSenje je promena procedure u funkcijsku proceduru (funkciju) nazvanu OpenAForm, tako
da se literal moze uneti kao svojstvo obrasca, a ne kao hard-coded vrednost u modulu. Kada
kreirate funkcijsku proceduru, VBA automatski rezerviSe memorijsku lokaciju za pamcdenje
rezultata, bez obzira na to da li funkcija zaista vraca rezultat. Ako se ne definise tip podataka za
tu lokaciju, VBA pretpostavlja da se koristi tip podataka Variant. Da bi se izbeglo degradiranje
performansi zbog velikih memorijskih zahteva podataka tipa Variant, definisacemo vracene
vrednosti funkcije kao podatke tipa Integer. Tip podataka za vracenu vrednost funkcijske
procedure se definise pomocu naredbe za deklarisanje koja ima sledecu sintaksu:

[Public|Private] Function functionname [ (argumentlist)] [As type]

Dole prikazana funkcijska procedura se sada moze koristiti i za ostalu komandnu dugmad sa
istog obrasca:

Public Function OpenAForm(strFormname As String) As Integer
DoCmd.OpenForm strFormname
Me.Visible = False

End Sub

Funkcijsku proceduru dodeljujete dogadaju Click za komandno dugme pomocu sledece sintakse:

=0penAForm(" formname")

314



KORISCENJE PROMENUIVIH

Slededi korak je kreiranje funkcijske procedure koja se moze koristiti za bilo koji obrazac. Posto se
kompletno iskoristiva funkcijska procedura ne vezuje za odredeni obrazac, funkcijsku proceduru
sme$tamo u standardni modul. Cena koju placate za prenos procedure u modul jeste ¢injenica da
vise ne mozete da koristite referencu Me (Me mozete da koristite samo za referenciranje obrasca ili
izveStaja, u okviru procedure koja je zapamcena u modulu tog obrasca ili izvestaja). Da bi se
procedura mogla ponovo koristiti, mozete da koristite objekat Screen, za referenciranje obrasca koji
sadrzi komandno dugme i skrivanje obrasca pre otvaranja obrasca Customers. (Ako ne zamenite
redosled naredbi, procedura otvara, a, zatim, zatvara navedeni obrazac, jer novootvoreni obrazac
postaje aktivni obrazac.)

Kreirajte novi standardni modul pod nazivom basNavigation i unesite novu javhu
funkciju pod nazivom OpenAForm. Unesite dole prikazanu proceduru:

Public Function OpenAForm(strFormName As String) As Integer
Screen.ActiveForm.Visible = False
DoCmd.OpenForm strFormName

End Function

Otvorite Switchboard obrazac u prikazu Design. Kliknite na svojstvo OnClick dugmeta
Customers i zamenite [Event Procedure] sa funkcijskom procedurom dogadaja, sa
literalom kao argumentom, tako §to cete uneti =OpenAForm(“Customers”).

Postavite svojstvo HasModul obrasca na No. Kliknite na Yes kako bi se potvrdile
opcije dijaloga. Snimite obrazac i predite u prikaz Form.

Kliknite na dugme.VBA pokrece funkcijsku proceduru dogadaja kako bi se obrazac
frmSwitchboard sakrio, a otvorio obrazac Customers. Iskopiracete dugme i preslikati
ga u drugi obrazac (videti sliku 8.1a).

Otvorite obrazac frmSwitchboard u prikazu Design. Iskopirajte i preslikajte dugme.
Selektujte preslikano dugme, promenite njegovo svojstvo Name u cmdEmployees i
promenite svojstvo Caption u Employees. Kliknite na svojstvo OnClick i promenite
argument funkcije dogadaja u “Employees” (videti sliku 8.1b).

Snimite obrazac, predite u prikaz Form i kliknite na dugme Employees. Access pokrece
funkcijsku proceduru dogadaja (Slika 8.1c prikazuje proceduru u prozoru Module).

Na kraju, funkcijska procedura OpenAForm ce biti upotrebljivija ako kao naslov komandnog
dugmeta koristite naziv obrasca. U tom slucaju, procedura utvrduje svojstvo Caption komandnog
dugmeta i ne morate da prosledujete ime obrasca kao argument. Modifikovana funkcija izgleda

ovako:

Public Function OpenAForm() As Integer

Dim strFormName As String

strFormName = Screen.ActiveControl.Caption
Screen.ActiveForm.Visible = False
DoCmd.OpenForm strFormName

End Sub

Svojstvo OnClick je postavljeno na =OpenAForm().
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SLIKA 8.1 Komandna dugmad na obrascu (a) pokrecu istu funkcijsku proceduru dogadaja. Dodelite
funkciju kao izraz u postavci svojstva dogadaja (b). Klik na komandno dugme prosleduje ime obrasca
koji Zelite da otvorite funkcijom (c).

SAVET

Prednost koris¢enja funkcijske procedure dogadaja je u tome, Sto, kada kopirate i preslikavate objekat,
preslikavate i sve dodele za funkcijske procedure dogadaja (a dodele za potprocedure dogadaja se
odbacuju). H

KoriSc¢enje promenljivih za pisanje brzeg koda

Pretpostavimo da imate obrazac koji Zelite da koristite i za pregled i za unos podataka. U
tipicnom modu za unos podataka, kontrole za podatke su omogucene i otkljucane, a imaju
standardnu belu boju pozadine. U modu za pregled, onesposobljavate i zakljucavate kontrolu
kako bi se izbegle slucajne promene podataka i menjate boju pozadine tako da odgovara boji
obrasca, ¢ime se i vizuelno ukazuje na cinjenicu da promena podataka nije moguca.
Pogledacemo primer procedure radi promene svojstava jedne kontrole.

1. Kreirajte novi obrazac pod nazivom frmDots. Postavite komandno dugme cije ce
svojstvo Name biti cndChange, svojstvo Caption ce biti Change. Postavite tekstualno
polje pod nazivom txtChange. Neka komandno dugme, obavezno, bude prvo u
redosledu za dobijanje fokusa, tako da ono ima fokus odmah po otvaranju obrasca.
Postavite njegovo svojstvo TabIndex na 0, dok tekstualno polje u svojstvu TabIndex
ima vrednost 1. U sledecem koraku kreiramo proceduru koja zabranjuje tekstualno
polje txtChange, a kako ne mozete da zabranite kontrolu koja ima fokus, kontrola
txtChange ne moze da dobije fokus kada se procedura pokrene.
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2. U standardnom modulu basNavigation unesite dole prikazanu proceduru Change.
Procedura Change menja svojstva tekstualnog polja txtChange:

Public Function Change()
Forms!frmDots!txtChange.Enabled = False
Forms!frmDots!txtChange.Locked = True
Forms!frmDots!txtChange.BackColor = 12632256

End Function

3. Kliknite na svojstvo OnClick komandnog dugmeta i unesite =Change(). Snimite
obrazac i predite u prikaz Form (videti sliku 8.2).

4. Kliknite na dugme Change. Svojstva tekstualnog polja se menjaju.

Poboljsajmo proceduru.

j.hln mialif v = dwidealuf 2

SLIKA 8.2 Kliknite na dugme Change u prikazu Form

Eliminisanje uskli¢nika i tacaka

Kao §to smo ranije objasnili, svaki uskli¢nik i tacka zahtevaju vreme izvrSenja koje se trosi na
obradu reference. Procedura Change ima devet uskli¢nika i tacaka. Eliminisanjem bilo kog
uskli¢nika, ili tacke dobijate brzi kod. Za jednu proceduru broj uskli¢nika i tacaka i nije toliko
bitan, ali zamislite koliko uskli¢nika i tacaka ima jedna kompletno automatizovana aplikacija.
Znadi, cilj je svesti broj tacaka na minimum. Kako da se resite nepotrebnih uskli¢nika i tacaka?
Pomocu promenljivih!

Procedura Change poziva objekat tekstualnog polja, tako da mozete da kreirate novu objektnu
promenljivu koja e predstavljati tekstualno polje. Za kreiranje promenljive u proceduri mozete
da koristite naredbu sa sledecom sintaksom:

Dim variablename [As type]

Ova naredba se naziva naredba deklaracije promenljive, kojom se Accessu nalaze da rezervise
memorijsku lokaciju i dodeli joj naziv variablename. Kolicina rezervisane memorije je odredena
As type delom naredbe. Ovaj deo je opcioni i ukoliko ne navedete tip podataka, Access
podrazumeva da se koristi tip Variant, koji je sa stanovista potrebne memorije najzahtevniji.
U nasem primeru, objekat je tekstualno polje, pa koristimo tip podataka TextBox:

Dim ctl As TextBox
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Ovom naredbom se ctl kreira kao objektna promenljiva tipa TextBox. Rezervisana je memorijska
lokacija, ali se na njoj nista ne nalazi (vrednost Nothing) sve dok objekat ne navedete u naredbi
dodele:

Set ctl = Screen.ActiveForm.txtChange

Ovde koristimo objekat Screen kao referencu na aktivni obrazac, i izbegavamo referenciranje
specificnog obrasca. Sada mozemo da zamenimo hijerarhijsku referencu na kontrolu sa kreiranom
promenljivom. Sada procedura Change izgleda ovako:

Public Function Change()
Dim ctl As TextBox
Set ctl = Screen.ActiveForm.txtChange
ctl.Enabled = False
ctl.Locked = True
ctl.BackColor = 12632256
End Sub

Prebrojite uskli¢nike i tacke - sada ih ima svega pet! Procedura ce biti mnogo brza od one koja je
imala devet uskli¢nika i tacaka.

Kreiranje sopstvenih konstanti

U finalnom pode$avanju procedure se kreira konstanta, koja odreduje broj koji Access koristi za
sivu boju. Definisanjem konstante mozete da izbegnete potrebu za ponovnim unosom tog broja.
Konstantu mozete da kreirate u okviru procedure pomocu sledece naredbe za deklaraciju konstante:

Const constantname [As type] = value

Kao i kod naredbe za deklaraciju promenljive, naredba za deklaraciju konstante rezervise
memorijsku lokaciju i dodeljuje joj navedeno ime. Deo As type u naredbi definise tip podataka
konstante, tako da Access zna koliko memorije treba dodeliti za konstantu. Razlika izmedu
naredbe za deklaraciju promenljive i konstante je u tome $to se naredba za deklaraciju konstante
koristi za dodeljivanje nepromenljive vrednosti. U nasem primeru, broj je tipa Integer, ali
premasuje granicu za tip Integer, tako da smo ga deklarisali kao Long, kao u sledecem primeru:

Const Gray As Long = 12632256

Dole je prikazana poboljsana procedura (i na slici 8.3). U poglavlju 9, “Kontrolisanje izvrSenja”,
Cete nauciti dodatne tehnike (With...End With) za unapredivanje performansi ove procedure.

Public Function Change()
Dim ctl As TextBox
Const Gray As Long = 12632256

Set ctl = Screen.ActiveForm.txtChange
ctl.Enabled = False
ctl.Locked = True
ctl.BackColor = Gray
End Function
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SLIKA 8.3 Dugme Change na obrascu sluzi kao okidac za funkcijsku proceduru dogadaja

Kako procedure koriste promenljive

Primeri iz prethodnog odeljka su demonstrirali neke od nacina na koje procedure koriste
promenljive i konstante. Procedure mogu da koriste promenljive i konstante na sledece nacine:

Moguce je kreirati promenljive i konstante za sopstvenu upotrebu. Promenljive i
konstante koje se kreiraju u okviru procedure su raspolozive samo u okviru procedure
u kojoj su kreirane, a nisu dostupne ostalim procedurama, ¢ak ni procedurama koje
se nalaze u okviru istog modula. Promenljive i konstante koje se kreiraju u okviru
procedure se nazivaju lokalne, ili promenljive i konstante na nivou procedure.

Promenljive se mogu koristiti kao argumenti. Procedura moze zahtevati dodatne
informacije u vidu argumenata kojima se definise kako se procedura prenosi. Dodatne
informacije u vidu promenljivih argumenata, takode, mogu biti date u, ili prosledene,
u proceduru kada je pozovete.

Moguce je koristiti promenljive i konstante koje su kreirane na nekom drugom mestu.
U odeljku Declarations modula mozete da kreirate javne promenljive i konstante,
tako da budu dostupne nekim, ili u svim procedurama u bazi podataka. Promenljive i
konstante koje se kreiraju u odeljku modula Declarations se nazivaju promenljive i
konstante na nivou modula.

Moguce je izvr$avanje naredbi koje menjaju vrednosti promenljivih, kojima procedura
ima pristup.

Moguce je vracanje promenljive. Funkcijska procedura moze da vraca vrednosti.

U sledecem odeljku su opisani razliciti nacini za kreiranje i unistavanje promenljivih i nacin na
koji se promenljive prosleduju iz jedne procedure u drugu.

Deklarisanje promenljivih

I konstante i promenljive mozete da kreirate tako $to cete ih upotrebiti u naredbama. Kada prvi
put koristite ime konstante ili promenljive, VBA automatski kreira privremenu lokaciju za
sme$tanje u memoriji sa imenom kojeg ste izabrali. Ovo se naziva implicitha deklaracija.
Problem koji se javlja kod implicitne deklaracije je to §to VBA ne prepoznaje tipografske greske i
u slucaju da pogresno otkucate ime promenljive jednostavno kreira novu promenljivu, bez
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dodeljivanja dva imena. Nepotrebne greske mozete da izbegnete dodavanjem naredbe Option
Explicit, u odeljku Declarations svakog modula, tako da se zahteva eksplicitna deklaracija svih
promenljivih i konstanti pomocu naredbi za deklaraciju. Tipicne naredbe deklaracije su dve
naredbe koje su postavljene na pocetku procedure Change:

Dim ctl As TextBox
Const Gray As Long = 12632256

NAPOMENA

U ovom poglavlju je pretpostavljeno da su sve promenljive i konstante eksplicitno deklarisane i da je u
odeljku Declarations svakog modula korid¢ena naredba Option Explicit. VBA ¢e automatski uneti
naredbu Option Explicit ako ste potvrdili polje Require Variable Declaration, na jezitku Editor u
Visual Basicovom dijalogu Options, kojeg moZete dobiti biranjem Tools Options u Visual Basic Editoru
(predefinisano, opcija nije selektovana). W

Promenljive mozete da kreirate samo na dva mesta:

®  Za kreiranje lokalnih, tj. promenljivih na nivou procedure, naredbu deklaracije postavljate
unutar procedure, ili u listi argumenata procedure.

®  Za kreiranje promenljivih na nivou modula, naredbu deklaracije postavljate u odeljak
Declarations modula.

Na slici 8.4 je prikazana promenljiva na nivou procedure i promenljiva na nivou modula.
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SLIKA 8.4 Promenljiva na nivou procedure, str, i promenljiva na nivou modula, strName

Kada kreirate konstantu ili promenljivu, definiSete sledece Cetiri karakteristike:
® Ime;

® Tip podataka za konstantuy, ili regularnu promenljivy, ili objektni tip podataka,
ukoliko se radi o objektnoj promenljivoj;
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®  Zivotni vek promenljive (Zivotni vek predstavlja vreme izmedu kreiranja konstante ili
promenljive i prestanka postojanja);

®  Domen konstante, ili promenljive (domen definise procedure koje mogu da “vide” i
koriste konstanty, ili promenljivu - privatnuy, ili javnu).

Imenovanje konstanti i promenljivih

Naredbe deklaracije se koriste za navodenje imena konstante, ili promenljive. VBA imena se ne
razlikuju na osnovu rasporeda malih i velikih slova, §to znaci da je za VBA frmcustomers isto $to
i frmCustomers. Medutim, nakon eksplicitnog kreiranja promenljive, VBA automatski menja sve
naredne pojave imena, tako da se podudaraju sa rasporedom velikih i malih slova koji ste naveli
u naredbi deklaracije.

Imena konstanti i promenljivih moraju poceti slovom; na dalje se mogu koristiti sva slova,
brojevi i donja crtica (_); nije dozvoljeno navodenje kljucnih reci; i nije dozvoljeno vise od 255
karaktera. U poglavlju 2, “Upoznavanje sa objektima i dogadajima”, je bilo re¢i o usvajanju
konvencije imenovanja koja VBA kod ¢ini ¢itljivijim i laksim za razumevanje.

Navodenje tipa podataka

Frazu As type u naredbi deklaracije koristite za navodenje tipa podataka promenljive. Posto je
deklarisanje tipa podataka opciono, ukoliko ne navedete tip podataka, VBA dodeljuje tip Variant.
Kao sto je naznaceno u tabeli 7.1 (poglavlje 7, “Pisanje procedura”), tip Variant koristi dva puta vise
memorije od bilo kog drugog osnovnog tipa podataka. Kako je memorija uvek ogranicena, §to se
vi§e memorije utro$i na smestanje promenljive, to e manje memorije ostati na raspolaganju
Accessu i drugim aplikacijama koje pokrecete. Sa manje memorije, Access se sporije pokrece, tako
da treba izbegavati tip Variant. Medutim, postoje i dodatni razlozi u pogledu preformansi zbog
kojih treba izbegavati tip Variant:

®  Svaki put kada procedura dodeljuje vrednost promenljivoj tipa Variant, VBA mora da
utrosi odredeno vreme na utvrdivanje vrste podataka koja se dodeljuje, a, zatim,
menja tip promenljive tako da odgovara tipu dodeljenih podataka. Ovaj proces se
naziva suzbijanje (coercing) variant promenljive.

® Kada koristite suzbijenu variant promenljivu u okviru nekog izracunavanja, VBA ce,
mozda, morati da izvrsi neka dodatna izracunavanja zbog konverzije tipa podataka
prilikom izracunavanja. Ako VBA ne konvertuje tip podataka, generise se run-time
greska.

® Da biste izbegli run-time greske, esto cete morati da ukljucite naredbu za proveru tipa
podataka promenljive. Na primer, ako izvodite numericko izracunavanje, greske
mozete da izbegnete kori§cenjem funkcije IsNumeric, kojom se pre izracunavanja
utvrduje da li je promenljiva numerickog tipa podataka. IzvrSavanje koda za proveru
tipa podataka zahteva dodatno vreme izvr$enja. Ako koristite odredeni numericki tip
podataka, VBA moze da proveri kompatibilnost za vreme kompajliranja koda.
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Ukoliko iz odredenih razloga niste prinudeni da koristite tip Variant, uvek koristite promenljive
sa eksplicitno navedenim tipom podataka. Kod regularnih promenljivih, ovo znac¢i da za
promenljive birate neki od tipova podataka sa najmanjim memorijskim zahtevima, koji su nave-
deni u tabeli 7.1.

Sli¢no, kod objektnih promenljivih treba izbegavati genericki tip podataka Object. Koriscenje tipa
Object za analognu promenljivu je slicno koriscenju tipa Variant kod regularne promenljive, jer
procedura svaki put dodeljuje objekat i VBA mora da utro$i vieme na utvrdivanje vrste dodeljenog
objekta, a svaki put kada se procedura poziva na svojstvo ili metod, VBA mora da utrosi vreme na
proveru validnosti navedenog svojstva, ili metoda za objekat. Medutim, ako tacno navedete tip
objekta, VBA proverava validnost svojstva, ili metoda samo za vreme kompajliranja koda.
Navodenje tipa objekta kod objektnih promenljivih se naziva hard typing.

NAPOMENA

U cilju najefikasnijeg upravljanja memorijom i pisanja najbrzeg koda, navodite tatno odredene tipove
podataka za regularne promenljive i najspecifi¢nije tipove objekata za objektne promenljive. B

Razumevanje Zivotnog ciklusa promenljive
Kada VBA ¢ita naredbu deklaracije za promenljivu, poput

Dim intX As Integer
Dim txt As TextBox

kreira i imenuje priviemenu memorijsku lokaciju, dodeljuje potrebnu koli¢inu memorije za
navedeni tip podataka i postavlja predefinisanu (default) vrednost u zavisnosti od tipa podataka.
Za promenljivu numerickog tipa se postavlja vrednost nula, za stingove se postavlja string duzine
nula (""), za promenljivu tipa Variant se postavlja specijalna vrednost Empty, a za objektne
promenljive se postavlja specijalna vrednost Nothing. Naredbe deklaracije prikazane na pocetku
odeljka postavljaju promenljivu intX na nulu, a objektnu promenljivu txt na Nothing. Sta se
dalje desava, zavisi od toga da li je rec o regularnoj ili objektnoj promenljivoj.

Zivotni ciklus regularne promenljive

Posto kreirate regularnu promenljivu, mozete je koristiti u naredbama. Pocinjete sa naredbom
dodele kako bi se imenu promenljive dodelila vrednost, kao na primer intX = 1. Posto se
promenljiva dodeli, njeno ime koristite u drugim naredbama za promenu vrednosti, kao u
naredbi intX = intX + 1, koja uvecava vrednost intX za jedan i rezultat dodeljuje u intX.

Naredbu dodele mozete da koristite i za reinicijalizaciju promenljive postavljanjem promenljive
na njenu predefinisanu vrednost. Za regularne promenljive sa odredenim tipom podataka,
inicijalizacija promenljive podrazumeva jednostavno postavljanje njene vrednosti ili na nulu ili
string duzine nula. Na primer, naredba intX = 0 reinicijalizuje promenljivu intX.

Konacno, sama promenljiva se uniStava. UniStavanje promenljive oznacava uni$tavanje
priviemene memorijske lokacije i oslobadanje memorije za ponovno koriscenje. Kako se
promenljiva uni$tava? Odlozimo odgovor za koji trenutak.
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Zivotni ciklus objektne promenljive

Prica za objektnu promenljivu je nesto slozenija, jer postoje dva elementa koje treba pratiti:
objektna promenljiva i sam objekat. Posto se objektna promenljiva deklarise, koristite naredbu
dodele za ukazivanje objektne promenljive na objekat, kao u sledecem primeru:

Set txt = Forms!frmDots!txtChange

Objekat na koji promenljiva ukazuje mozda vec¢ postoji u memoriji, ili se naredbom dodele
stvarno kreira objekat u memoriji. Na primer, kada interaktivho otvorite obrazac, kao $to ste
otvorili frmDots iz prozora Database, Access kreira objekat Form u memoriji. Kada deklarisete
objektnu promenljivu, kao $to je Dim frm As Form i ukaZete sa frm na obrazac pomocu naredbe
Set frm = Forms!frmDots, Vi objektnom promenljivom ukazujete na objekat koji ve¢ postoji u
memoriji.

Kako postoje i objektna promenljiva i objekat, postoje dva memorijska zahteva: memorija koju
trosi objektna promenljiva i memorija koju zauzima objekat. Kao $to je naznaceno u tabeli 7.1
(u poglavlju 7), objektna promenljiva zauzima 4 bajta bez obzira na to na $ta ukazuje (4 bajta
sluze za smestanje adrese, koja je obi¢no tipa long integer), ali objekat na koji ukazuje moze da
zauzima stotine, ili hiljade bajtova memorije.

Nakon $to se objektna promenljiva dodeli, koristite je u drugim naredbama za promenu objekta.
Kada u VBA naredbi menjate objektnu promenljivu, u stvari menjate objekat. Na primer, u
proceduri Change, tri naredbe koje menjaju svojstva objekta txt u stvari menjaju svojstva
tekstualnog polja txtChange koji se nalazi na obrascu.

Naredbu dodele mozete da koristite i za reinicijalizaciju objektne promenljive postavljanjem
objektne promenljive na njenu predefinisanu vrednost. Kada se objektna promenljiva postavi na
Nothing, uni§tavate link izmedu objektne promenljive i samog objekta. Nakon uniStavanja linka,
objektna promenljiva i dalje postoji (i dalje zauzima 4 bajta u memoriji), dok objekat moze, ali
ne mora i dalje da postoji. Na primer, ako je objektna promenljiva frm ukazivala na obrazac
frmDots i postavili ste frm = Nothing, objekat Form i dalje postoji u memoriji dok je obrazac
otvoren. Postavljanjem frm na Nothing jedino raskidate link izmedu objektne promenljive
i objekta. S druge strane, ako je rst jedini objekat koji ukazuje na objekat Recordset, tada
postavljanjem rst na Nothing raskidate link i unistavate objekat. U ovom slucaju, objekat se
uniStava zato $to za objekat, koji ostaje u momoriji, morate imati ili dodeljenu objektnu
promenljivu ili implicitnu referencu kreiranu u Accessu.

Kada otvorite obrazac, Access automatski kreira implicitnu referencu na objekat Form koji
postoji dok je obrazac otvoren. Vas kod ne moze da utice na implicitne reference obrasca dok je
obrazac otvoren. S druge strane, kada otvorite skup zapisa (recordset), ne postoji implicitna
referenca na objekat Recordset. Dok se u Vasem kodu nalazi barem jedna promenljiva koja
ukazuje na objekat Recordset, objekat Recordset postoji u memoriji. Kada se raskinu sve reference
na objekat Recordset, bilo postavljanjem objektne promenljive na Nothing, ili unistavanjem
objektnih promenljivih, sam objekat Recordset se uni§tava i njegova memorija se oslobada za
druge namene.

323



MAJSTOR ZA ACCESS 2002 VBA

Objekte u memoriji mozete da unistite tako $to cete ih zatvoriti. Na primer, obrazac mozete da
zatvorite u okviru procedure pomocu metoda Close za objekat DoCmd, a skup zapisa mozete da
zatvorite pomocu njegovog metoda Close. Kada za objekat koristite jedan od metoda Close,
objektna promenljiva, koja ukazuje na objekat, ostaje. Objekat na koji ukazuje, mozda, vise ne
postoji, ali sama promenljiva i dalje postoji i moze se dodeliti drugom objektu.

Unistavanje promenljivih

Posto promenljive zauzimaju memoriju, sigurno cete hteti da ih unistite kada prestanete da ih
koristite. Ali, pitanje na koje jo§ uvek nismo odgovorili jeste kako se promenljiva unistava?
Interesantno, Access ne obezbeduje naredbu za “unistavanje”, tako da ne postoji nacin na koji
mozete eksplicitno unistiti promenljivu. Umesto toga, Access nudi dve alternative:

® Mozete da deklariSete promenljivu u okviru procedure kao lokalnu, ili promenljivu na
nivou procedure. Access ce je automatski unistiti po zavrSetku procedure.

® Promenljivu mozete da deklariSete u odeljku Declarations modula, tj. kao promenljivu
na nivou modula. Access ce je unistiti kada zatvorite bazu podataka, ali ne pre toga.

U sledecem odeljku cemo videti da postoje valjani razlozi za koris¢enje promenljivih na nivou
modula. Medutim, opste pravilo je ocigledno: Zbog kolicine memorije koja se zauzima, uvek
kada je to moguce koristite lokalne, tj. promenljive na nivou procedure, umesto promenljivih na
nivou modula.

SAVET

Za “kratak” rezime o naredbama deklaracije za procedure i promenljive, o navodenju tipova podataka za
promenljive i vra¢enim vrednosti funkcijskih procedura, pogledajte tabelu “Rezime deklaracija” na pratecem
CD-u, u okviru Tables\Chapter8.pdf. B

"w oy =

Koris¢enje promenljivih na nivou procedure

Postoje dva nacina za deklarisanje promenljive u proceduri: posebna naredba deklaracije unutar
procedure i u listi argumenata koja se poziva iz druge procedure.

Deklarisanje promenljive u okviru procedure

Promenljiva na nivou procedure se moze kreirati postavljanjem naredbe deklaracije u okviru
procedure. Osnovna sintaksa izgleda ovako:

Dim variablename [As type]
Evo nekoliko primera:

Dim intCounter As Integer
Dim strLastName As String
Dim frmCustomers As Form
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Moguce je deklarisati vise promenljivih u okviru jedne naredbe deklaracije, ali morate da
ukljucite tip podataka za svaku promenljivu ponaosob. Ova naredba deklarise frm1 i frm2 kao
tip objekta Form:

Dim frm1 As Form, frm2 As Form
Ali, ova naredba deklarise frm2 kao tip objekta Form, a frm1 kao tip Variant:
Dim frm1, frm2 As Form

Naredba deklaracije kreira i imenuje promenljivu, dodeljuje koli¢inu memorije u skladu sa
frazom As type i inicijalizuje promenljivu. Naredba deklaracije ne dodeljuje vrednost. Za dodelu
vrednosti morate da koristite naredbu dodele. Na primer, razmotrimo sledecu proceduru:

Public Sub SomeProcedure()
Dim cnn As ADODB.Connection
Set cnn = CurrentProject.Connection
End Sub
Ova naredba deklaracije kreira cnn kao objektnu promenljivu za tip objekta ADO Connection:
Dim cnn As ADODB.Connection
Naredba dodele ukazuje objektnom promenljivom na tekucu konekciju:

Set cnn = CurrentProject.Connection

NAPOMENA

Postoji jos jedna verzija naredbe deklaracije koju mozete da koristite za objektnu promenljivu. Prilikom
deklaracije promenljive moZete da koristite kljuénu re¢ New, sa sintaksom Dim objvar As New objecttype.
Kada ukljucite klju¢nu re¢ New, VBA automatski kreira novu instancu objekta i za neke tipove objekata ne
morate da koristite naredbu Set prilikom dodele objektnoj promenljivoj. Za viSe informacija o klju¢noj reci
New, pogledajte poglavlje 14, “Kreiranje i modifikovanje objekata baze podataka pomoc¢u Access VBA". W

Deklarisanje promenljive u listi argumenata

Kada postavite argument u listu argumenata procedure, time kreirate promenljivu na nivou
procedure. Za navodenje tipa svake promenljive argumenta mozete da koristite frazu As type, na
sledeci nacin:

argumentname As type
Evo i primera:
Public Function Concatenate (A As String, B As String)

Kada se promenljiva deklariSe u listi argumenata, VBA automatski dodeljuje memoriju u skladu
sa navedenim tipom promenljive i inicijalizuje promenljivu. Medutim, ne morate da odvajate
naredbu dodele, jer VBA automatski dodeljuje vrednost za promenljivu u listi argumenata
prilikom poziva procedure. Na primer, VBA izvr§ava sledecu naredbu:

MsgBox Concatenate ("Johnson", "Diane")
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VBA ide na funkciju Concatenate i automatski promenljivoj A dodeljuje vrednost “Johnson”,
A "Diane" promenljivoj B.

Public Sub CallingProcedure()

MsgBox Concatenate ("Johnson","Diane")

End Sub

Public Function Concatenate(LName As String, FName As String)
Concatenate = LName & ", " & FName

End Sub

Razumevanje vidljivosti promenljivih na nivou procedure

Promenljiva na nivou procedure, kreirana bilo pomocu naredbe deklaracije ili u listi argumenata, je

vidljiva samo u proceduri u kojoj je kreirana. Ostale procedure ne mogu da vide niti da koriste tu

promenljivu. Jedini nacin, na koji druga procedura moze da dobije pristup promenljivoj na nivou

procedure, jeste da procedura, u kojoj je promenljiva kreirana, pozove tu drugu proceduru i

promenljivu postavi kao argument te druge procedure. Promenljiva koja se u pozvanu proceduru

prosleduje kao argument moze biti prosledena, ako pozvana procedura zove jos neku drugu proce-

duru. Lanac pozvanih procedura se naziva stablo poziva (call tree) procedure.

Pogledajmo jedan primer kako bi smo razjasnili te ideje:

1.

Kreirajte novi modul pod nazivom basVariables. Unesite novu javnu potproceduru
pod nazivom LocalVariable, kao $to je dole navedeno. Procedura Localvariable
deklarise strLocal kao lokalnu, ili string promenljivu na nivou procedure.

Public Sub LocalVariable()
Dim strLocal As String

strLocal = "'Local variable in LocalVariable procedure'"
MsgBox strLocal
End Sub

Pokrenite proceduru u prozoru Immediate unosenjem Call LocalVariable i pritisnite
Enter. Jedina procedura koja moze da koristi promenljivu strLocal je procedura
LocalVariable i procedure kojima procedura LocalVariable prosledi ovu
promenljivu kao argument.

Kreirajte dole prikazanu proceduru GetLocal u istom modulu (ili u drugom) i
pokrenite je u prozoru Immediate.

Public Sub GetLocal()
MsgBox strLocal
End Sub

Procedura nije uspesno izvrSena jer procedura GetLocal ne vidi promenljivu strLocal u proceduri
Localvariable. Sa stanovista procedure GetLocal, promenljiva strLocal jos nije definisana.

4.
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naredbe MsgBox u proceduri LocalVariable, a, zatim, pokrenite proceduru
LocalVariable u prozoru Immediate.
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Pokrece se procedura LocalVariable, stampa se vrednost promenljive strLocal, a, zatim, se
generiSe greSka “Variable not defined” koja ukazuje na to da promenljiva nije definisana.
Procedura se ne izvrSava nezavisno od toga da li je pozivate nezavisno, ili iz procedure
LocalVariable, jer procedura GetLocal ne moze da vidi promenljivu strLocal. Jednostavnim
pozivanjem druge procedure iz procedure u kojoj je lokalna promenljiva definisana ne znaci da
¢e promenljiva biti dostupna pozvanoj proceduri. Ako Zelite da pozvana procedura koristi
promenljivu, morate je proslediti kao argument u pozvanu proceduru.

5. Modifikovacemo obe procedure. Sa tim promenama, procedura LocalVariable
poziva GetLocal i prosleduje promenljivu strLocal kao argument, a procedura
GetLocal prima promenljivu u vidu argumenta.

Public Sub LocalVariable()
Dim strLocal As String
strLocal = "'Local variable in LocalVariable procedure'"
MsgBox strLocal
Call GetLocal(strLocal)
End Sub

Public Sub GetLocal(strA As String)
MsgBox strA & " passed as an argument to GetLocal"
End Sub

6. U prozoru Immediate, unesite Call LocalVariable i pritisnite Enter. Procedura
LocalVariable definiSe i prikazuje lokalnu promenljivu u okviru za poruku
(message box) (videti sliku 8.5a), a, zatim, poziva proceduru GetlLocal, prosledujuci
promenljivu strLocal kao njen argument. Procedura GetLocal moze da koristi
prosledenu promenljivu i prikazuje je u okviru za poruku (videti sliku 8.5b).

Lt ol wiaiihs 1 e Lecol' sskle prorecdins’ nanied 61 agaranl B
Lol wouabie ) e Lo i il procmsiae el sl

(a) (b)

SLIKA 8.5 Procedura prikazuje svoju lokalnu promenljivu (a), a, zatim je prosleduje u drugu procedu-
u, koja prikazuje prosledenu promenljivu (b)

NAPOMENA

Dobra programerska praksa nalaze da se naredbe deklaracije za sve promenljive na nivou procedure
postavljaju na pocetku procedure. B
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Promena Zivotnog veka promenljivih na nivou procedure

Kada deklari$ete promenljivu na nivou procedure i dodelite joj vrednost, njena vrednost se moze
kasnije menjati u drugim naredbama. Promenljiva zadrzava novu vrednost sve dok se ponovo ne
promeni, ili dok se procedura ne zavrsi.

Po unapred definisanom podesavanju, promenljive na nivou procedure prestaju da postoje kada
se procedura zavrsi. Access ponistava njihove vrednosti i oslobada njihove lokacije u memoriji za
dalju upotrebu. Medutim, postoji mogucnost produzetka zivotnog veka promenljive na nivou
procedure i nakon zavr$etka procedure. Prilikom kreiranja promenljive, umesto klju¢ne reci Dim
navedete klju¢nu re¢ Static. Pomocu klju¢ne reci Static prosiruje se zivotni vek promenljive za
svo vreme za koje je pokrenut VBA kod u bilo kom modulu. Kada kreirate staticku promenljivu,
VBA zadrzava njenu vrednost i kada se procedura zavrsi, a postavlja promenljivu na sacuvanu
vrednost sledeci put kada se procedura pokrene.

Primera radi, kreiracemo proceduru koja koristi staticku promenljivu. Unesite dole prikazanu
proceduru StaticVariable u okviru modula basVariables.

Public Sub StaticVariable()
Dim strNonStatic As String
Static sstrStatic As String
strNonStatic = strNonStatic & " nonstatic"
sstrStatic = sstrStatic & " static"
Debug.Print strNonStatic
Debug.Print sstrStatic

End Sub

Procedura StaticVariable kreira promenljivu strNonStatic kao nestaticku promenljivu i
sstrStatic kao staticku promenljivu. Obe promenljive su inicijalizovane na string duzine nula.
(Koristite prefiks s kako biste naznacili da se radi o statickoj promenljivoj.) Naredba dodele
nadovezuje na vrednost strNonStatic re¢ nonstatic, a na vrednost sstrStatic rec static.
Nadovezane vrednosti se zatim §tampaju u prozoru Immediate.

Pokrenite proceduru u prozoru Immediate unosenjem Call StaticVariable i pritisnite Enter. Kada
prvi put pokrenete proceduru, obe promenljive se inicijalizuju na stringove duzine nula, tako da
Debug $tampa samo po jednu re¢ u svakoj liniji. Kada se procedura zavrsi, Access uni§tava
promenljivu strNonStatic, ali zadrzava promenljivu sstrStatic i njenu vrednost.

Sada cemo pokrenuti proceduru po drugi put. Kada se procedura pokrene po drugi put,
promenljiva strNonStatic je ponovo kreirana i reinicijalizovana na string duzine nula, a
promenljiva sstrStatic ima staru zadrzanu vrednost. Naredbom dodele se promenljivoj
strNonStatic ponovo dodeljuje vrednost nonstatic, kao i pre, dok se za promenljivu sstrStatic
na postojeci string dodaje re¢ static. Svaki sledeci put kada pokrenete proceduru, nestaticka
promenljiva se reinicijalizuje a zatim naredbom dodele postavlja na vrednost nonstatic, dok se
vrednost promenljive sstrStatic zadrzava, a naredbom dodele se na postojeci string nadovezu-
je reC static. Na slici 8.6a je prikazan prozor Immediate nakon treceg izvrSenja procedure.

Postavljanjem kljucne re¢i Static u naredbama deklaracije mozete da pretvorite sve lokalne
promenljive u staticke. Isprobajte sledeci primer:
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1. Selektujte sve naredbe procedure StaticVariable i pritisnite Ctrl+C kako bi se
kreirala kopija. Postavite tacku umetanja iza poslednje procedure u modulu i pritisnite
Ctrl+V za preslikavanje. (Obavezno budite u prikazu Full Module, u koji prelazite
selektovanjem opcije Default To Full Module View u dijalogu Tools=Options.)
Promenite naredbu deklaracije procedure umetanjem kljucne reci Static i promenite
naziv procedure kao u dole prikazanom primeru:

Public Static Sub StaticProcedure()
Dim strNonStatic As String
Static sstrStatic As String
strNonStatic = strNonStatic & " nonstatic"
sstrStatic = sstrStatic & " static"
Debug.Print strNonStatic
Debug.Print sstrStatic

End Sub

2. Kliknite u prozor Immediate, izaberite Edit=Select All i pritisnite Delete.

3. Pokrenite proceduru StaticProcedure u prozoru Immediate tri puta. Primeticete da
su obe promenljive sada staticke. Upotreba klju¢ne re¢i Static u definiciji procedure
je viseg prioriteta od deklaracije sa klju¢nom reci Dim u okviru procedure (videti

sliku 8.6b).
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SLIKA 8.6 Staticka promenljiva zadrZava svoju vrednost izmedu poziva procedure, a nestaticka
promenljiva se reinicijalizuje svaki put kada pozovete proceduru (a). Koriscenjem kljucne reci Static, u
deklaraciji procedure, se dodeljuje prostor za skladistenje za sve lokalne promenljive i zadrZavaju se njihove
vrednosti za svo vreme za koje je modul pokrenut, sve dok ne restartujete, ili resetujete modul (b).

4. Kliknite u modul basVariables i kliknite na dugme Reset u paleti sa alatkama. Kada

resetujete modul, uni$tavaju se sve promenljive koje su deklarisane u okviru modula i
oslobada se prostor u memoriji koji su do tada zauzimale.
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Kada unesete novu proceduru, sve promenljive mozete da ucinite statickim tako §to cete selektovati
Insert™=Procedure i potvrditi opciju All Local Variables As Statics u dijalogu Add Procedure (videti
sliku 8.7). Ako je ova opcija potvrdena, VBA automatski umece klju¢nu re¢ Static u deklaraciji
procedure.

Add Procedure

Name: INewFunction
e ————————

s Cancel |
& Sub
£ Function
 Property

—Scope
& public
" Private

¥ &l Local variables as Statics

SLIKA 8.7 Da bi se sacuvala vrednost svih lokalnih promenljivih deklarisanih u proceduri, selektujte
opciju All Variables As Statics u dijalogu Add Procedure

Prosledivanje podataka u proceduru

Mogucnost pozivanja jedne procedure iz druge dozvoljava razdvajanje koda u manje,
jednostavnije procedure. Kada iz jedne procedure pozivate drugu, mozete da Saljete podatke u
proceduru koja se poziva. Mozete da $aljete kako literale, tako i promenljive.

Prosledivanje literala

Najpre cemo pogledati kako se u pozvanu proceduru prosleduju literali. U modulu basVariables
unesite procedure PassinglLiterali GetData:

Public Sub PassinglLiteral()

MsgBox "Literal"

Call GetData("'Literal'")

MsgBox "Returning from the GetData procedure"”
End Sub

Public Sub GetData (A As String)
MsgBox A & " is passed to the GetData procedure as an argument."
End Sub

Naredba Call GetData("'Literal'") u proceduri PassingLiteral poziva proceduru GetData
i prosleduje vrednost literala "Literal".
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Pokrenite proceduru PassingLiteral u prozoru Immediate. Procedura PassingLiteral
prikazuje svoju poruku (videti sliku 8.8a), a, zatim, poziva proceduru GetData prosledujudi joj
vrednost literala. VBA u pozvanoj proceduri menja sve pojave slova A sa prosledenom vrednoscu.
Procedura GetData prikazuje svoju poruku (videti sliku 8.8b) i zatim se zavrSava. U sledecoj
naredbiVBA se vraca u proceduru PassinglLiteral, prikazuje poruku (videti sliku 8.8¢) i zatim
se zavrsava.

.—-LJ L i sz ko e il e procsdas @ SRS

(h) Fiakararg S e 0 6 oa @ acedes

=

(a)

(c)

SLIKA 8.8 Pozivajuca procedura prikazuje literal (a) i prosleduje ga u pozvanu proceduru (b). Kada se
pozvana procedura zavrsi, kontrola se vraca u pozivnu proceduru (c).

Prosledivanje promenljive po referenci, ili po vrednosti

Access obezbeduje dva nacina za slanje podataka promenljive: mozete da posaljete samu
promenljivu, ili mozete da posaljete kopiju vrednosti promenljive.

Kada $aljete samu promenljivu, pozvana procedura moze da manipuliSe promenljivom i menja
njenu vrednost. Slanje same promenljive se naziva prosledivanje po referenci i predstavlja
predefinisani metod za slanje promenljivih.

Kada 3aljete kopiju vrednosti promenljive, VBA kreira kopiju na drugoj privremenoj memorijskoj
lokaciji i $alje kopiju. Pozvana procedura moze da koristi kopiju, ali i ako moze da menja njenu
vrednost, te promene nemaju uticaja na samu promenljivu. Slanje kopije promenljive se naziva
prosledivanje promenljive po vrednosti.

Da biste naznacili koji metod koristite, ispred imena argumenta, u listi argumenata pozvane
procedure, navodite klju¢nu re¢ ByRef ako prosledujete samu promenljivu, ili ByVal ako
prosledujete kopiju:

[ByRef |ByVal] argumentname [As type]

Da bismo ovo ispitali, kreiracemo par procedura, proslediti promenljivu najpre po referenci a
zatim po vrednosti. U modulu basVariables kreirajte procedure PassingVariableByRef i
GetVariableByRef, kao u dole prikazanom primeru.

Public Sub PassingVariableByRef ()
Dim strVariable As String
strvariable = "'Variable to be passed to another procedure'"
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MsgBox strVariable
Call GetVariableByRef(strVariable)
MsgBox strVariable

End Sub

Public Sub GetVariableByRef (ByRef strA As String)
MsgBox strA & " is passed as an argument of the procedure."
strA = "Variable received. Thank you"

End Sub

Procedura PassingVariableByRef deklariSe promenljivu strVariable, dodeljuje joj vrednost
a zatim je i prikazuje (videti sliku 8.9a). Procedura poziva proceduru GetVariableByRef i
prosleduje joj promenljivu. Procedura GetVariableByRef prima promenljivu, prikazuje je
(videti sliku 8.9b) i menja njenu vrednost. Kada se procedura GetVariableByRef zavrsi, VBA se
vraca na sledecu naredbu u pozivnoj proceduri, prikazuje promenjenu promenljivu (videti sliku
8.9¢) a zatim se zavr$ava.

gkl by 2w preed T riber peonodey’

(a)

(b) bl e, T v

(c)

SLIKA 8.9 Kada prosledujete promenljivu po referenci (a), pozvana procedura prima samu
promenljivu (b) i moZe da menja njenu vrednost. Pozivna procedura koristi promenjenu vrednost (c).

Pratite sledece korake kako biste videli kako funkcioni$e prosledivanje promenljivih:
1. Pokrenite proceduru PassingVariableByRef u prozoru Immediate.

2. U prozoru Module, iskopirajte na Clipboard sav kod za obe procedure. Postavite tacku
umetanja ispod poslednje procedure i preslikajte sadrzaj Clipboarda.

3. Selektujte preslikane procedure i izaberite Edit=Replace. Unesite ByRef u tekstualno
polje Find What i ByVal u tekstualno polje Replace With. Proverite da li je selektovana
opcija Selected Text medu opcijama Search, a, zatim, kliknite na Replace All (videti
sliku 8.10). Kliknite OK da potvrdite Cetiri zamene. Ponovo selektujte preslikane
procedure. Unesite passed u tekstualno polje Find What i passed by value u
tekstualno polje Replace With, a, zatim, kliknite na Replace All. Kliknite OK za
potvrdu dve zamene i zatvorite dijalog Replace.
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SLIKA 8.10 Koristite dijalog Replace za modifikovanje procedura zamenom vrednosti

4. Pokrenite proceduru PassingVariableByRef u prozoru Immediate.

Ovog puta se u pozvanu proceduru prosleduje samo kopija vrednosti promenljive. Pozivna
procedura prikazuje promenljivu (videti sliku 8.11a). Pozvana procedura prima kopiju
promenljive i prikazuje svoju poruku (videti sliku 8.11b), zatim menja vrednost kao i ranije, ali
se ovog puta samo menja vrednost kopije. Kada se pozvana procedura zavrsi, VBA se vraca u
pozivnu proceduru i prikazuje poslednju poruku sa nepromenjenom vrednoscu promenljive
(videti sliku 8.11c).

R R [ A P
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SLIKA 8.11 Kada prosledujete promenljivu po vrednosti (a), pozvana procedura koristi kopiju
promenljive (b). lako pozvana procedura moZe da menja vrednost kopije, originalna promenljiva
zadrzava staru vrednost (c).

Iako se radi o razlicitim terminima, ova dva metoda su analogna poznatim metodima povezivanja
i ugradivanja dokumenata. Kada prosledite argument ByRef, “povezujete” proceduru i promenljivuy,
tako da se promene koje se izvedu u proceduri prenose i na promenljivu. Kada prosledujete
argument ByVal, “ugradujete” kopiju promenljive i ne postoji link ka samoj promenljivoj, tako da
se promene u proceduri ne prenose na promenljivu. Slanje promenljive po referenci je brze, jer VBA
ne mora da trosi vreme na kreiranje kopije.
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Prosledivanje promenljive po referenci umanjuje razliku izmedu funkcijske procedure i potprocedure.
Kada se promenljiva prosleduje po referenci, funkcija ili potprocedura koja promenljive prima u vidu
argumenata moze da menja njihove vrednosti, ili objekte na koje ukazuju, a zatim vraca izmenjene
promenljive. To znadi da i funkcijske procedure i potprocedure mogu da vracaju vrednosti pomocu
argumenata koje prosleduju po referenci. Razlika je samo u tome 3to funkcijska procedura moze da vraca
dodatne vrednosti, nezavisno od vrednosti koje se vracaju preko argumenata. W

Prosledivanje argumenata u proceduru

Postoje dva moguca nacina za prosledivanje argumenata u proceduru: po redosledu i po nazivu.

Kada se argumenti prosleduju po redosledu, navodite listu argumenata onim redosledom koji
nalaze sintaksa procedure. Ako izostavite neki opcioni argument, morate da navedete zareze na
mestu na kom bi se nalazio izostavljeni argument u listi.

Kada se argumenti prenose po nazivu, navodite ime argumenta iza kog sledi operator dodele (:=),
a iza njega sledi vrednost argumenta. Argumente mozete da navodite u proizvoljnom redosledu,
a mozZete izostavljati opcione argumente.

Primera radi, deklaracija argumenata procedure Concatenate izgleda ovako:
Public Function Concatenate(A,B)
Svaka od sledecih naredbi poziva funkciju:

Call Concatenate("Johnson", "Diane")
Call Concatenate(B:="Diane", A:="Johnson")

U prethodnom poglavlju smo kreirali funkciju Concatenate, tako da se nalazi u drugoj bazi
podataka. Funkcija ¢e biti dostupna i tekucoj bazi podataka ako postavite referencu na bazu
podataka Ch7_Examples.

1. Izaberite Tools™References i kliknite na dugme Browse u dijalogu References.

2. U dijalogu Add Reference, izaberite Microsoft Access Databases iz kombinovane liste
Files Of Type, pronadite bazu podataka Ch7_Examples (videti sliku 8.12a) i kliknite
OK. U listu se dodaje referenca na bazu podataka (videti sliku 8.12b).

3. U prozoru Immediate unesite sledece linije i pritisnite Enter.

? Concatenate("Johnson", "Diane")
? Concatenate(B:="Diane", A:="Johnson")

Ovaj primer prikazuje da kada prosledite argumente po imenu, mozete da navodite argumente
po bilo kom redosledu.
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(b)

SLIKA 8.12 Dodavanje reference na drugu bazu

KoriS¢enje variant argumenata

Pomocu variant argumenata je moguce kreirati proceduru koja prihvata vise razlicitih tipova
podataka. Na primer, funkcija Multiply mnozi svoje argumente i kao rezultat vraca proizvod.

Public Function Multiply (X,Y)
Multiply = X*Y
End Function

Prilikom poziva ove funkcije mozete da prosledite dve vrednosti bilo kog tipa podataka. Ako VBA
moze da konvertuje tipove podataka u kompatibilne tipove, proizvod se moze izracunati.

Procedura GetMultiply deklariSe promenljive sa nekoliko razlicitih tipova podataka i pokusava
da izracuna proizvod prosledivanjem promenljivih u funkciju Multiply.

Public Sub GetMultiply()
Dim intX As Integer, sngY As Single
Dim dtmX As Date
Dim strX As String, strY As String

intX = 2

sngY = 3

dtmX = #5/11/2001#
strX = "2"

strY = "Three"
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MsgBox "Numbers of different data type " & Multiply(intX, sngY)

MsgBox "Number and date " & Multiply(dtmX, sngY)

MsgBox "Number and convertible string " & Multiply(strX, sngY)

MsgBox "Number and non-convertible string " & Multiply(intX, strY)
End Sub

Unesite javnu funkcijsku proceduru Multiply i javnu potproceduru GetMultiply u okviru
modula basVariables. Zatim u prozoru Immediate pokrenite proceduru GetMultiply.

Kada prosledite dva broja razlic¢itih numerickih tipova podataka, VBA uspesno konvertuje tipove
podataka (videti sliku 8.13a). Kada prosledite broj i datum, VBA konvertuje datum u njegov
numericki ekvivalent i izra¢unava proizvod (videti sliku 8.13b). Kada prosledite broj kao string, npr.
"2", VBA konvertuje string u numericki tip podataka i izracunava proizvod (videti sliku 8.13c).
Medutim, kada prosledujete string, npr. "Three", VBA ne moze da konvertuje tip podataka i
prikazuje poruku greske “Type mismatch” (videti poruku 8.13c).
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SLIKA 8.13 Procedura uspesno konvertuje brojeve razlicitih tipova podataka (a), datum (b) i string
kog je moguce konvertovati (c), ali generiSe gresku kada VBA ne moZe da konvertuje string koji se ne
moZe prevesti u broj (d)

Run-time greske mozete da izbegnete pomocu variant argumenata, tako §to cete sami proveriti tip
podataka pre nego §to procedura pokusa da izvede izracunavanje. Za ispitivanje podataka mozete
da koristite ugradene funkcije iz tabele 8.1. Primere procedura koje ispituju tipove podataka pre
izraCunavanja mozete pronaci u Poglavlju 9.
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Tabela 8.1: Ugradene funkcije za ispitivanje podataka

Funkcija Opis

IsArray (varname) Vraca True ako je promenljiva niz.

IsDate (expression) Vraca True ako se izraz moze konvertovati u datum, ili False za ostale
slu¢ajeve. Izraz moze biti datum ili string.

IsEmpty (expression) Ako je izraz jedna variant promenljiva, vraca True ako promenljivoj jos

IsErr(expression)

IsMissing(argname)

IsNull(expression)

IsNumeric(expression)

IsObject(expression)

TypeName (varname)

VarType (varname)

uvek nije dodeljena vrednost, ili ako je postavljena na vrednost Empty;
u ostalim slucajevima vraca False.

Vraca True ako je numericki izraz konvertovan u vrednost greske
pomocu funkcije CVErr, a False ako nije.

Vraca True ako se argument funkcije nije preneo iz druge funkcije,
a False ako jeste.

Vraca True ako izraz ne sadrzi nikakve podatke. Izraz moze biti
numericki, ili tipa string.

Vraca True ako se celi izraz moze posmatrati kao broj, a False u ostalim
slu¢ajevima. Vraca False ako je izraz datum. Izraz moze biti numericki,
ili tipa string.

Vraca True ako je izraz promenljiva tipa Variant ili Object, a False u
ostalim slu¢ajevima.

Ako je varname naziv promenljive sa osnovnim tipom podataka
vraca se string koji obezbeduje informacije o promenljivo;.

Ako je varname naziv promenljive sa osnovnim tipom podataka,
vraca se vrednost koja ukazuje na tip podataka.

Prosledivanje objekata kao argumenata

I objekte mozete da prosledujete kao argumente procedure. Primera radi, kreiracemo funkcijsku
proceduru koja menja svojstvo Caption objekta. Koristicemo tip objekta Object za argument,
tako da mozemo da prosledimo bilo koji tip objekta koji ima svojstvo Caption. Zatim cemo
pozvati funkciju i proslediti objekat ¢iji natpis zelimo da promenimo.

1. Kreirajte novi obrazac pod nazivom frmCaption. Postavite labelu na obrazac, unesite
Label za njeno svojstvo Caption i postavite svojstvo Name na lblCaption.

2. Unesite, dole prikazanu, funkciju ChangeCaption u okviru standardnog modula
basVariables.

Public Function ChangeCaption(objectname As Object)
objectname.Caption = "My Caption"
End Function

3. DPostavite komandno dugme pod nazivom cmdLabel na obrazac i postavite njegovo
svojstvo Caption na Change Label Caption. Kliknite na svojstvo OnClick i kliknite na
dugme Build sa desne strane tekstualnog polja. Unesite, dole prikazani, kod u $ablonu
za kod:
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Private Sub cmdLabel Click()
Call ChangeCaption(lblCaption)
End Sub

Ova procedura poziva funkciju ChangeCaption i prosleduje labelu kao argument
pomocu skracene sintakse kojom se poziva na kontrolu. Kada kliknete na dugme,
naslov labele se menja u My Caption.

4. Postavite komandno dugme pod nazivom cmdForm na obrazac i postavite njegovo
svojstvo Caption na Change Form Caption. Kliknite na modul obrasca i unesite dole
prikazanu proceduru dogadaja (VBA automatski dodeljuje proceduru OnClick svojstvu
dugmeta).

Private Sub cmdForm Click()
Call ChangeCaption(Forms!frmCaption)
End Sub

Ova procedura poziva funkciju ChangeCaption i prosleduje obrazac kao argument pomocu
sintakse sa uskli¢nikom, koja ukazuje na obrazac preko njegovog imena. Kada kliknete na dugme,
naslov obrasca se menja u My Caption.

5. nimite obrazac i predite u prikaz Form. Kliknite na dugme Change Label Caption
(videti sliku 8.14a). Kliknite na dugme Change Form Caption (videti sliku 8.14b).

Ry Crprsan
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SLIKA 8.14 Prosledivanje labele (a) i objekta Form (b) kao argumenata procedure

Prosledivanje obrasca kao argumenta

Kada pokrecete proceduru smestenu u modulu obrasca i Zelite da pozovete drugu proceduru i
pri tome prosledite referencu obrasca, mozZete da koristite svojstvo Me za pozivanje obrasca.
(Kada je procedura pokrenuta u modulu obrasca, svojstvo Me ukazuje na obrazac.) Na primer,
kliknite na obrazac frmCaption i predite u prikaz Design. Kliknite na modul obrasca i promenite
proceduru dogadaja cmdForm_Click() na sledeci nacin:

Private Sub cmdForm Click()
Call ChangeCaption(Me)
End Sub

Snimite obrazac, predite u prikaz Form i kliknite na dugme Change Form Caption. Naslov obras-
ca se menja kao i pre.
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Za referenciranje obrasca mozete da koristite i svojstvo Form. Na primer, promenite proceduru
dogadaja cmdForm_Click na sledeci nacin, a zatim testirajte dugme.

Private Sub cmdForm Click()
Call ChangeCaption(Form)
End Sub

Koriscenje svojstva Form za prosledivanje obrasca kao argumenta je veoma korisno ako koristite
funkcijsku proceduru dogadaja. Na primer, mozete da pozovete funkciju ChangeCaption za
promenu naslova obrasca kada se obrazac otvori. Da biste videli kako ovo radi, predite u prikaz
Design i unesite =ChangeCaprtion(Form) za svojstvo dogadaja OnOpen obrasca. Snimite
obrazac i predite u prikaz Form. Funkcijska procedura se pokrece i menja naslov obrasca.

U postavci svojstva dogadaja, ne mozete da koristite svojstvo Me za referenciranje obrasca. Ako
biste uneli izraz =ChangeCaption(Me) za svojstvo dogadaja OnOpen obrasca, obrazac se ne bi
mogao otvoriti u prikazu Form. Obrazac se vraca u prikaz Design.

KoriS¢enje neodredenog broja argumenata

Po unapred definisanom podesavanju, neophodno je navesti argumente u listi argumenata
procedure. Ako ne posaljete vrednosti svih argumenata, generiSe se run-time greska. Ponekad je
zgodno kreirati proceduru sa neodredenim brojem argumenata. Postoje tri nacina za
obezbedivanje ove fleksibilnosti:

® Navodenjem da su argumenti opcioni.
® Koriscenjem argumenata sa korisnicki definisanim tipovima podataka.
® Kori$cenjem niza argumenata.

Ovaj odeljak prikazuje kako da navedete opcione argumente. Za vi$e informacija o metodima za
kreiranje procedura sa neodredenim brojem argumenata pogledajte odeljke “Kori§cenje nizova”
i “Kreiranje korisnickih tipova podataka”.

Argument se oznacava opcionim tako §to u listi argumenata ispred njegovog naziva postavite
klju¢nu re¢ Optional. Opcioni argumenti mogu biti bilo kog tipa podataka. Po pravilu, opcioni
argumenti se moraju navesti na kraju liste argumenata. Kada naznacite koji je argument opcioni,
svi argumenti koji slede iza njega, takode, moraju biti opcioni.

Da bismo ilustrovali te koncepte, pretpostavimo da Zelite da kreirate funkciju koja izra¢unava
proizvod dva ili tri broja. Funkcijska procedura Product mnozi tri broja kada se proslede tri
broja, ali se ne moze uspesno izvrsiti ako nije poslat opcioni argument. U okviru modula
basVariables unesite proceduru Product.

Public Function Product (X, Y, Optional Z)
Product = X*Y
Product = Product*Z

End Function

U prozoru Immediate unesite ?2Product(2,3,4) i pritisnite Enter. Zatim unesite ?Product(2,3) i
pritisnite Enter. Prvi proizvod se izracunava, ali drugi izaziva generisanje greske.
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Na mestima na kojima bi kod procedure mogao izazvati run-time gresku u slucaju da argument
nije prosleden, mozete da koristite funkciju IsMissing kojom utvrdujete da li je opcioni
argument prosleden. Funkcija IsMissing(argname) vraca True ako nije prosledena vrednost za
argument argname, a False u suprotnom. U ovom primeru mozete da modifikujete funkciju
Product tako da koristi funkciju IsMissing.

Public Function Product (X, Y, Optional Z)
Product = X*Y
If IsMissing(Z) Then Exit Function
Product = Product*Z

End Function

Modifikovana procedura ispituje da li je u funkciju prosleden tre¢i argument. Ako tre¢i argument
nije prosleden, procedura se zavi§ava bez izvr§enja naredbe Product = Product*Z. Za viSe
informacija o dono$enju odluka u okviru procedure pogledajte Poglavlje 9.

Prosledivanje podataka u proceduru dogadaja

Access automatski navodi i nazive i argumente potprocedura dogadaja. Ne mozete da menjate
listu argumenata na bilo koji nacin (osim na dole navedeni nacin). Svrha predefinisane liste
argumenata za dogadaj je u obezbedivanju komunikacije izmedu Vaseg koda i Accessa. Primera
radi, procedura dogadaja za dogadaj NotInList kombinovane liste ima sledecu sintaksu:

Private Sub controlname NotInList(NewData As String, Response As Integer)

NewData je (read-only) string kojeg Access koristi za prosledivanje teksta kojeg korisnik unese u
tekstualni okvir kombinovane liste. Access prosleduje tekst u proceduru dogadaja. Response je
konstanta koja se koristi za naznacavanje da li se predefinisana poruka prikazuje ili ne, kao i za
dodavanje vrednosti NewData u listu kombinovane liste. Procedura dogadaja vraca konstantu
nazad u Access.

NAPOMENA

Jedina promena, koju mozZete da izvedete u listi argumenata procedure dogadaja, je to $to mozete da
koristite standardne prefikse za VBA promenljive. Na primer, mozZete da zamenite argumente procedure
dogadaja NotlInList sa strNewData i intResponse. W

Vecina dogadaja nema unapred dodeljene argumente. Na primer, dogadaji Click, Load, Activate,
AfterUpdate, Initialize i Terminate nemaju argumente. Dogadaj kod kog mozete da otkazete
predefinisano ponasanje nakon dogadaja ima argument pod nazivom Cancel, sa tipom podataka
Integer. Na primer, dogadaji DbIClick, Unload i BeforeUpdate imaju argument Cancel As Integer.
Za otkazivanje predefinisanog ponasanja nakon dogadaja postavljate argument Cancel na True, u
naredbi dodele u proceduri dogadaja. U narednim poglavljima cete videti primere prosledivanja
argumenata u procedure dogadaja.

NAPOMENA

Listu argumenata procedure dogadaja mozete videti u tabeli “Argumenti za procedure dogadaja” na
prate¢em CD-u, u okviru Tables\Chapter8.pdf. W
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KoriS¢enje promenljivih na nivou modula

Promenljivu na nivou modula mozete da kreirate postavljanjem naredbe deklaracije u odeljku
Declarations modula, pomocu sledece sintakse:

[Private|Public] variablename As type

Kljucna rec koja se koristi u naredbi deklaracije odreduje domen promenljive, tj. koje procedure
mogu da vide promenljivu. Kao i procedure, promenljive na nivou modula mogu biti privatne i
javne. Pomocu kljucne reci Private kreirate privatne promenljive na nivou modula, a njih mogu

videti samo procedure u okviru tog modula. Pomocu kljucne reci Public kreirate javne promenljive
na nivou modula, koje mogu da vide sve procedure u svim modulima baze podataka, ili projekta.
Javna promenljiva na nivou modula se jo§ naziva globalna promenljiva, a za nju mozete da

koristite prefiks g kao oznaku da se radi o javnoj promenljivoj na nivou modula.

Da biste izucili promenljive na nivou modula, izvedite naredne korake:

4,

Deklarisite promenljive na nivou modula u odeljku Declarations modula basVariable,
kao sto je prikazano u donjem primeru.

Private strPrivate As String
Public gstrPublic As String

Unesite dole prikazane procedure PublicScoping i SamePublic u okviru basVariables
modula. Procedura PublicScoping dodeljuje vrednost 'Public' javnoj promenljivoj
na nivou modula gstrPublic i poziva proceduru SamePublic u istom moduluy, a,
zatim, proceduru OtherPublic koja se nalazi u drugom modulu.

Public Sub PublicScoping()
gstrPublic = "'Public'"
Call SamePublic
Call OtherPublic

End Sub

Public Sub SamePublic()
MsgBox gstrPublic & " from the same module.", , "SamePublic"
End Sub

Kreirajte novi modul pod nazivom basOther i unesite proceduru OtherPublic:

Public Sub OtherPublic()
MsgBox gstrPublic & " from another module.", , " OtherPublic"
End Sub

U prozoru Immediate unesite PublicScoping i pritisnite Enter.

Nakon dodele vrednosti javnoj promenljivoj, procedura PublicScoping poziva drugu procedu-
ru iz istog modula, koja prikazuje promenljivu (videti sliku 8.15a). Zatim poziva sledecu
proceduru koja se nalazi u drugom modulu, a koja, takode, prikazuje vrednost promenljive

(videti sliku 8.15b). Obadve pozvane procedure vide javhu promenljivu na nivou modula.
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SLIKA 8.15 Javnu promenljivu na nivou modula vide sve procedure istog modula (a) i procedure bilo
kog drugog modula u projektu (b)

7.

Unesite dole prikazane procedure PrivateScoping i SamePrivate u okviru
basVariables modula. Procedura PrivateScoping dodeljuje vrednost 'Private’
privatnoj promenljivoj na nivou modula strPrivate i poziva procedure iz istog i
drugog modula.

Public Sub PrivateScoping()
strPrivate = "'Private'"
Call SamePrivate
Call OtherPrivate

End Sub

Public Sub SamePrivate()
MsgBox strPrivate & " from the same module.", , "SamePrivate"
End Sub

Unesite dole prikazanu proceduru OtherPrivate u okviru basOther modula:

Public Sub OtherPrivate()
MsgBox strPrivate & " from another module. ", , "OtherPrivate"
End Sub

U prozoru Immediate unesite PrivateScoping i pritisnite Enter.

Nakon dodele vrednosti privatnoj promenljivoj, procedura PrivateScoping poziva drugu
proceduru iz istog modula, koja prikazuje promenljivu (videti sliku 8.16a). Procedura
Private-Scoping poziva jo$ jednu proceduru, iz drugog modula. Ovog puta, VBA generise
run-time gresku (videti sliku 8.16b). Posto je promenljiva strPrivate privatna za procedure iz
basVariables modula, nije vidljiva u proceduri OtherPrivate koja se nalazi u modulu basOther.
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SLIKA 8.16 Privatnu promenljivu na nivou modula vide samo procedure istog modula (a), a ne i
procedure drugih modula (b)

8. Kliknite na dugme Reset.

NAPOMENA

Za deklaraciju privatne promenljive na nivou modula mozete da koristite i klju¢nu re¢ Dim umesto Private,

Javne promenljive na nivou modula deklarisane u standardnom, ili nezavisnom class modulu
(ali ne u modulu obrasca ili izvestaja) mogu biti koriscene i u drugim bazama podataka, kao
reference na bazu podataka u kojoj su javne promenljive deklarisane. Javne promenljive na nivou
modula mozete da ogranicite na tekucu bazu podataka uklju¢ivanjem naredbe Option Private
Module u odeljku Declarations standardnog ili nezavisnog modula klase u kom su deklarisane.
Nemojte da mesate ovo sa klju¢nom re¢ Private. Kada se koristi u naredbi Option Private
Module, kljucna re¢ Private znaci privatno za datu bazu podataka, dok kada se koristi u
naredbi deklaracije promenljive, ili procedure, znaci privatno za modul.

Razumevanje vidljivosti promenljivih na nivou modula

Pravila vidljivosti (domena) se razlikuju za promenljive na nivou modula, koje su kreirane u
standardnim modulima i promenljive kreirane u nezavisnim modulima klase, i promenljive
kreirane u modulima obrazaca i izvestaja. Osnovna namena modula obrazaca ili izves$taja jeste
smestanje konstanti, promenljivih i procedura neophodnih za obrazac ili izvestaj. Zbog toga je
vidljivost konstanti i promenljivih u modulu obrasca ili izvestaja ogranicena. U ovim modulima
ne postoji mogucnost kreiranja javnih konstanti, ali se neke promenljive mogu uciniti javnim.
Evo nekih specificnosti za promenljive na nivou modula kreirane u modulima za obrasce ili
izvestaje.

® Javnu promenljivu ne mozete da deklarisete kao string fiksne duzine.

® Ne mozete da deklari$ete javni niz.

® Javne promenljive deklarisane u modulu obrasca ili izvestaja dostupne su samo
modulima iste baze podataka, a ne i ostalim bazama podataka.

Procedure koje se smestaju u bibliotekama za dinamicko povezivanje (DLL procedure), a koje se
deklari$u u odeljku Declarations modula, mogu biti i javne i privatne. DLL procedure deklarisane
naredbom Public Declare se mogu pozivati iz bilo koje procedure bilo kog modula, dok DLL
procedure deklarisane naredbom Private Declare mogu da pozivaju samo procedure modula u
kom je DLL procedura deklarisana. U okviru standardnog ili nezavisnog modula klase mozete
da deklariSete i javne i privatne DLL procedure (ako ne koristite nijednu klju¢nu re¢, DLL
procedura se predefinisano deklariSe kao javna). S druge strane, u modulima obrazaca ili izvestaja
mozete da deklarisete samo privatne DLL procedure.
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Zivotni vek promenljivih na nivou modula

Kada otvorite Access bazu podataka, Access najpre otvara module koji su mu neophodni za
pocetak, a kasnije otvara ostale module u skladu sa procedurama koje se pozivaju. Na primer, ako
obrazac ima modul obrasca, taj modul se ucitava u memoriju kada se obrazac prvi put otvori.
Standardni ili modul klase se ucitava kada prvi put pozovete neku proceduru koja se nalazi u tom
modulu. Kada je modul ucitan u memoriju, VBA dodeljuje potreban prostor za smestanje svih
promenljvih i konstanti sme$tenih u odeljku Declarations. Kada se modul jednom ucita u
memoriju, tamo ostaje za svo vreme za koje je aplikacija pokrenuta. Ovo vazi i za module obrazaca
i izveStaja - zatvaranje obrasca ili izveStaja ne uklanja modul iz memorije. Posledica je to $to
promenljive na nivou modula (i staticke promenljive na nivou procedure) zauzimaju mnogo
memorije i zadrzavaju svoje vrednosti sve dok ne zatvorite bazu podataka. Zato je preporudljivo
koristiti promenljive na nivou modula samo ako je to zaista neophodno.

Da biste bolje ispitali promenljive na nivou modula sledite naredne korake.

1. U odeljku Declarations modula basVariables, deklarisite javnu promenljivu na nivou
modula unosenjem Public strtModule As String. (Kljuc¢na re¢ Public ¢ini promenljivu
vidljivom i u prozoru Immediate.)

2. U okviru modula basVariables, unesite dole prikazanu proceduru LifeTimeModule.

Public Sub LifeTimeModule ()
strModule = "'Module-level variable exists until you close
& "the database.'"
"LifeTimeModule"

MsgBox strModule,
End Sub

il

Procedura LifeTimeModule postavlja vrednost promenljive strModule, prikazuje
poruku a zatim se zavr$ava.

3. U prozoru Immediate unesite LifeTimeModule i pristisnite Enter. Procedura dodeljuje
i prikazuje vrednost (videti sliku 8.17a).
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SLIKA 8.17 Procedura LifeTimeModule dodeljuje vrednost javnoj promenljivoj na nivou modula (a).
Procedura StillThere prikazuje tekucu vrednost promenljive (b). Nakon resetovanja modula, promenljiva
se inicijalizuje (c).
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Promenljiva strModul zadrzava vrednost postavljenu u ovoj proceduri sve dok ne promenite
vrednost, zatvorite bazu podataka, ili kliknete na dugme Reset.

4.

U okviru modula basVariables unesite dole prikazanu proceduru StillThere.
Procedura StillThere prikazuje tekucu vrednost promenljive strModule.

Public Sub StillThere()
MsgBox strModule, , "StillThere"
End Sub

U prozoru Immediate unesite StillThere i pritisnite Enter. Prikazuje se poruka sa
tekucom vredno$cu promenljive (videti sliku 8.17b).

Kliknite na dugme Reset u paleti sa alatkama. VBA briSe sve javne i privatne
promenljive u modulu i oslabada prostor u memoriji koji su zauzimale.

Pokrenite proceduru StillThere u prozoru Immediate. Poruka je prazna jer je
promenljiva inicijalizovana na string duzine nula (videti sliku 8.17c).

KoriS¢enje konstanti

Ako se u Vasem kodu stalno ponavljaju neke konstantne vrednosti, kod ce biti (itljiviji ako
koristite konstante. Konstanta predstavlja ime za odredeni broj ili string koji se ne menja. Obicno
operativni sistemi i aplikacije koriste skupove unutrasnjih konstanti, mada mozete da kreirate i
sopstvene korisnicki-definisane konstante. Kori$¢enje konstanti ubrazava kod, jer VBA upisuje
vrednost konstante u kompajliranu verziju za vreme kompajliranja, tako da ne mora da
proverava vrednosti za vreme izvr$enja aplikacije.

KoriSc¢enje unutrasnjih konstanti

U okviru Access VBA mozete da koristite sistemski definisane konstante, Accessove unutrasnje
konstante, VBA unutra$nje konstante i ADO unutra$nje konstante. Sistemski definisane konstante
su konstante koje obezbeduje operativni sistem. Unutrasnja konstanta predstavlja naziv kojim
aplikacija oznacava broj koji se ne menja.

Koriscenje sistemski definisanih konstanti

Access ima Cetiri sistemski definisane konstante koje mozete da koristite u svim objektima baze
podataka, osim u modulima: Yes, No, On i Off. Access, takode, obezbeduje jo§ tri sistemski
definisane konstante koje mozete da koristite u svim objektima baze podataka, ukljucujudi i
module: True, False i Null,
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KoriSc¢enje Accessovih unutrasnjih konstanti

Access VBA poseduje skup unutranjih konstanti koje mozete da koristite za predstavljanje
argumenata razli¢itih Accessovih metoda, funkcija i svojstava. Ove konstante imaju prefiks ac. To
su na primer acCmdRefresh, acForm, acPrevious i acPreview. Dobra karakteristika je
mogucnost grupisanja unutrasnjih konstanti. Kada se radi o argumentu za metod, funkciju ili
svojstvo koji zahteva unutra$nju konstantu, navodi se naziv skupa konstanti za argument,
nazvan skupom nabrojanih konstanti za argument. Na primer, argument zapis (record) za metod
GoToRecord ima skup unutrasnjih konstanti pod nazivom AcRecord koji ukljucuje konstante:
acFirst, acGoTo, acLast, acNewRec, acNext i acPrevious.

KoriS¢enje VBA unutrasnjih konstanti

VBA poseduje i skup unutrasnjih konstanti koje mozete da koristite prvenstveno za navodenje
postavki svojstava i argumenata u VBA kodu. Te konstante imaju prefiks vb. Primeri su vbAbort,
vbRetry i vbCancel, koje mozete da koristite za navodenje argumenata za funkciju MsgBox. VBA
grupiSe unutra$nje konstante po kategorijama ukljucujuci ColorConstants, Constants,
KeyCodeConstants i SystemColorConstants. VBA takode grupise unutrasnje konstante u
skupove nabrojivih konstanti, uklju¢ujudi prefiks vb u nazivu grupe. Na primer, VbDayOfWeek je
ime skupa nabrojanih konstanti vbFriday, vbMonday, vbSaturday, vbSubday, vbThursday,
vbTuesday, vbUseSystemDayOfWeek i vbWednesday.

KoriS¢enje ADO unutrasnjih konstanti

ADO objektni modul poseduje skup unutrasnjih konstanti koje se koriste prvenstveno za navodenje
postavki svojstava za objekte za pristup podacima i za argumente metoda. Te konstante imaju
prefiks ad. Primeri su adEditNone, adEditinProgres, adEditAdd i adEditDelete koje koristite
za navodenje svojstva EditMode za objekat Recordset. ADO, takode, grupiSe unutrasnje konstante u
skupove nabrojivih konstanti i svaku grupu imenuje opisnim nazivom sa sufiksom Enum. Na
primer, LockTypeEnum je skup nabrojivih konstanti koje predstavljaju raspolozive tipove
zakljucavanja zapisa, ukljucujudi adLockBatchOptimistic, adLockOptimistic, adLockPesimistic
i adLockReadOnly.

Prikazivanje unutrasnjih konstanti

Object Browser mozete da koristite za prikazivanje unutrasnjih konstanti aplikacije. Za otvaranje
Object Browsera iz prikaza Module, kliknite na dugme Object Browser u paleti sa alatkama, pritisnite
F2 ili izaberite View™Object Browser.

U dijalogu Object Browser, u okviru kombinovane liste Project/Library nalazi se tekuci projekat
i sve reference koje su ranije postavljene u Ch7_Examples projektu (videti sliku 8.18a).
Kombinovana lista ukljucuje i reference na sedam objektnih biblioteka koje su kreirane u
direktorijumu System u fascikli Windows, jo§ prilikom instalacije Accessa: Access (Microsoft
Access 10.0 Object Library), ADODB (Microsoft ActiveX Data Objects 2.6 Library), ADOX
(Microsoft ADO Ext 2.6 for DLL and Security), DAO (Microsoft DAO 3.6 Object Library), Office
(Microsoft Office 10.0 Library), stdole (OLE Automation) i VBA (Visual Basic for Applications).
Ove objektne biblioteke sadrze reference na konstante obezbedene ovim aplikacijama osim
referentnih informacija o objektima i komandama. Izvedite naredne korake kako biste prikazali
neke od unutrasnjih konstanti:
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1. Selektujte Access kao objektnu biblioteku. U listi Classes, u donjem levom uglu dijaloga,
selektujte stavku AcFormView. Lista Members prikazuje skup nabrojivih konstanti
(videti sliku 8.18b). AcFormView je skup nabrojivih konstanti za prikaz argumenta
metoda OpenForm. Lista Classes ukljucuje imena svih skupova nabrojivih konstanti za
metode, funkcije i svojstva, sa prefiksom Ac. Nabrojive konstante svakog skupa su
prikazane u listi Members i imaju prefiks ac.
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SLIKA 8.18 Lista kombinovane liste Project/Library navodi projekte i objektne biblioteke za koje su u
tekucoj bazi podataka postavljene reference (a). Object Browser moZete da koristite za proucavanje
skupova nabrojivih konstanti za argument metoda, funkciju ili svojstvo u Accessu (b), ili ADO (c).
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2. Selektujte Constants iz liste Classes u donjem levom uglu dijaloga. U listi Members sa
desne strane se prikazuju untrasnje konstante. Iz liste Members izaberite acPrompt.
U delu ispod liste se prikazuje broj koji odgovara konstanti i neke dodatne informacije
o konstanti. Kliknite na dugme Help ukoliko je dozvoljeno, kako biste imali pristup
online helpu.

3. Selektujte ADODB kao objektnu biblioteku. Iz liste Classes selektujte stavku
DataTypeEnum. U listi Members se prikazuje skup nabrojivih konstanti (videti sliku
8.18¢). Lista Classes ukljucuje imena svih skupova nabrojivih konstanti, s tim da se
koriste opisna imena sa sufiksom Enum. Na primer, DataTypeEnum je skup unutra$njih
konstanti koje predstavljaju tipove podataka koje ADO koristi.

4. 1z liste Members izaberite adBoolean kako bi se prikazale dodatne informacije o
konstanti.

NAPOMENA

U budué¢im verzijama Accessa moida ¢e doc¢i do promene numeri¢kih vrednosti koje predstavljaju
unutradnje konstante. Zato je u kodu pozeljno koristiti unutrasnje konstante a ne njihove vrednosti. H

Kreiranje sopstvenih konstanti

Sopstvene konstante mozete da kreirate pomocu naredbi deklaracije. Kreiranje konstanti je slicno
kreiranju promenljivih: mozZete da kreirate konstante i na nivou procedure i na nivou modula.
Razlika je u tome $to se u naredbi deklaracije za konstantu ukljucuje i dodela konstantne
vrednosti, kao u sledecem primeru:

Const constantname As type = constantvalue

Kada VBA cita naredbu deklaracije za konstantu, kreira i imenuje priviemenu memorijsku lokaciju,
dodeljuje potreban prostor za smestanje navedenog tipa podataka i smesta vrednost. Deo As type
je opcion; ako ne navedete tip podataka, VBA bira najefikasniji tip za smestanje unete vrednosti.

Kreiranje konstanti na nivou procedure

Konstantu na nivou procedure kreirate i dodeljujete joj vrednost pomocu naredbe deklaracije u
okviru procedure, na sledeci nacin:

Const constantname As type = constantvalue
Na primer, ova naredba postavlja konstantu intMax na Integer vrednost 144:
Const intMax As Integer = 144

Konstanta na nivou procedure nije vidljiva izvan procedure.

Kreiranje konstanti na nivou modula

Konstante na nivou modula mozete da kreirate postavljanjem naredbe deklaracije u Declarations
odeljak modula. Za standardni modul mozete da kreirate javne i privatne konstante na nivou
modula pomocu sledece sintakse:
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[Public|Private] Const constantname [As type] = constantvalue

ko izostavite klju¢nu re¢ Public ili Private, konstanta se po unapred definisanom podesavanju
(default) kreira kao privatna i dostupna je samo procedurama iz modula u kom je kreirana.
Na primer, sledece linije kreiraju gsngInterestRate kao javnu konstantu, koja je vidljiva i
upotrebljiva u svim procedurama u projektu i sngTaxRate konstantu, koja je vidljiva i upotrebljiva
samo u procedurama modula u kom je kreirana, dok je za procedure ostalih modula nevidljiva:

Public Const gsngInterestRate As Single = 7.75
Private Const sngTaxRate As Single = 32.5

Za modul obrasca ili izveStaja mozete da kreirate samo privatne konstante. To znaci da uno$enje
naredbe, kao §to je Public Const intMyConstant As Integer = 2, u okviru Declarations odeljka
modula obrasca ili izvestaja dovodi do greske (videti sliku 8.19).

Microzoft Access [ <]

Compile error:

Constants, fised-length stiings, arays, and Declare statements not
allowed ag Public members of object modules

Help |

SLIKA 8.19 Poruka greske koja se prikazuje nakon pokusaja da se u modulu obrasca ili izvestaja
deklarise javna konstanta

KoriS¢enje nizova
VBA obezbeduje nizove kao zgodan nacin za efikasan rad sa nekoliko promenljivih koje imaju isti

tip podataka. Na primer, mozete da kreirate niz kontrola tekstualnih polja na obrascuy, ili niz
otvorenih obrazaca u bazi podataka.

Niz predstavlja seriju promenljivih na koje se pozivate pomocu istog imena i pomocu broja, koji
se naziva indeks, a kojim se promenljive razdvajaju. Promenljive u jednom nizu moraju biti istog
tipa podataka. Medutim, ako niz ima tip podataka Variant, indvidualni elementi niza mogu
sadrzati razlicite vrste podataka, kao $to su brojevi, stringovi ili objekti. MoZete da kreirate niz sa
osnovnim tipom podataka, ili sa korisnicki definisanim tipom. Kolekcije objekata tipa
Applications i objekata za pristup podacima koje su razmatrane u poglavlju 5, “Osnove VBA
programiranja”, i 6, “Razumevanje ADO objektnog modela”, predstavljaju nizove objekata.
Na primer, Forms je niz otvorenih obrazaca, a Tables je niz tabela u bazi podataka.

Glavna namena nizova je da pojednostave kod i ucine ga $to efikasnijim. Kada Zelite da obradite skup
elemenata niza, mozete ih lako postaviti u petlju prolazeci kroz svaki element pomocu indeksa, broja
kojim se prati broj ponavljanja. Poglavlje 9 objasnjava formiranje petlji preko nizova.

Mozete da kreirate niz sa fiksnim brojem elemenata. (Niz fiksne velicine se jo$ naziva ordinarni
niz.) Takode, mozete da kreirate niz bez navodenja broja elemenata, a, zatim, postavite velicinu
niza za vreme izvrSenja procedure. Niz koji se deklariSe bez navedenog broja elemenata se
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naziva dinamicki niz. Pretpostavimo da treba pratiti vrednosti u kontrolama odredenog obrasca.
Posto znate koliko se kontrola nalazi na obrascu, za cuvanje vrednosti mozete da
koristite niz fiksne velicine. Medutim, ako Zelite da koristite proceduru za viSe obrazaca, koristite
dinamicki niz jer se broj kontrola moze razlikovati za svaki obrazac.

U okviru procedure mozete da kreirate lokalne nizove i deljive nizove u okviru Declarations odeljka
modula. VBA standardno koristi nulu kao prvi indeks niza (donja granica). U ovom slucaju
najveci indeks niza (gornja granica) je za jedan manji od broja elemenata. Nizovi mogu biti visedi-
menzionalni i mogu imati do 60 dimenzija.

NAPOMENA

Osnovni memorijski zahtev niza bilo kog tipa podataka iznosi 20 bajtova plus 4 bajta za svaku dimenziju
niza, plus broj bajtova samog podatka. Memorija za podatke predstavlja proizvod broja elemenata i veli¢inu
svakog elementa. Promenljiva tipa Variant zahteva 12 bajtova uz dodatak memorije neophodne za niz. W

Kreiranje nizova fiksne veli¢ine

Navodenjem naredbe Dimili Static, u okviru procedure ili liste argumenata procedure, mozete
da kreirate niz fiksne veli¢ine na nivou procedure. Za deklarisanje niza, iza naziva niza u
okviru zagrada postavljate granice indeksa niza, kao u slede¢im primerima. (Ukoliko prilikom
imenovanja koristite madarsku notaciju, mozete da koristite prefiks a u nazivu promenljive kako
biste ukazali da se radi o nizu.)

Naredba
Dim astrNames(20) As String

deklariSe niz pod nazivom astrNames od 21 elementa tipa String, ciji se indeksi krecu od 0 do 20.
Kada je donja granica niza 0, gornju granicu postavljate u okviru zagrada u naredbi deklaracije.

Naredba
Static asngTaxRates(1 To 10) As Single

deklarise staticki niz pod nazivom asngTaxRates od 10 elemenata, tipa Single sa indeksima od
1 do 10. Ako je donja granica veca od nule, u naredbi deklaracije se u zagradama navode obe
granice sa klju¢nom reci To izmedu njih.

Naredba
Public Function Addresses(astrNames(20) As String)

deklarise niz pod nazivom astrNames od 21 elementa tipa String koji predstavlja argument
funkcije Addresses.

Deklarisanjem niza u Declarations odeljku modula kreirate niz fiskne veli¢ine na nivou modula.
Za deljenje niza izmedu svih procedura u svim modulima u projektu koristite klju¢nu rec¢ Public,
dok za deljenje, samo izmedu procedura u modulu u kom je kreiran, koristite kljucnu rec¢
Private. [zuzetak je to sto mozete da kreirate javni niz i u modulu obrasca ili izvestaja. Evo nekih
primera deklarisanja deljivih nizova.
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Naredba
Public aintMatrix(9,9) As Integer

deklarise dvodimenzionalni javni niz pod nazivom aintMatrixsa 100 elemenata tipa Integer, sa
parovima indeksa od (0,0) do (9,9).

Naredba
Private atxtAmounts(1 To 6) As TextBox

deklarise privatni niz pod nazivom atxtAmounts cije su elementi polja za tekst sa indeksima od
1do6.

Reinicijalizacija elemenata niza

Pomocu naredbe Erase mozete da reinicijalizujete elemente niza fiksne veli¢ine. Da biste bolje
proucili nizove, kreirajte novi modul pod nazivom basArrays u koji cete smestati procedure koje
¢emo kreirati u ovom odeljku. Zatim kreirajte dole prikazanu proceduru CreateArray.

Public Sub CreateArray()
Dim astrArray(3) As String

astrArray (@) = "Margaret"

astrArray(1) = "Peacock"

astrArray(2) = "Sales Representative"

MsgBox astrArray(1) & ", " & astrArray(0) & " is a " & astrArray(2)

Erase astrArray

MsgBox astrArray(1) & ", " & astrArray(0) & " is a " & astrArray(2)
End Sub

Pokrenite proceduru u prozoru Immediate. Procedura kreira niz fiksne duZine sa 3 string
elementa, dodeljuje im string vrednosti i prikazuje poruku sa njihovim vrednostima (videti sliku
8.20a). Posto otkazete poruku, procedura koristi naredbu Erase za reinicijalizaciju elemenata
na stringove duzine nula i prikazuje novu poruku sa reinicijalizovanim vrednostima (videti
sliku 8.20b).

Microsoft Access Microsoft Access

Peacock. Margaret is a S ales Representative iz a

(a) (b)

SLIKA 8.20 Kreiranje niza fiksne duZine (a) i koriScenje naredbe Erase za reinicijalizaciju elemenata
niza (b)
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NAPOMENA

Naredba Erase se razlikuje za nizove fiksne veli¢ine i za dinamicke nizove. Kada koristite naredbu Erase za
dinamicki niz, prostor za skladitenje, koji je do tada dinamicki niz zauzimao, se oslobada za dalju upotrebu.
Medutim, kada koristite naredbu Erase za niz fiksne veli¢ine, elementi se reinicijalizuju, a memorija se
zadrzava. Ako morate da koristite niz samo za odredeno vreme, deklarisite ga kao dinamicki niz, a po zavrdetku
rada ga povratite pomocu naredbe Erase. W

Kreiranje niza na osnovu vrednosti u listi

Pomocu funkcije Array mozete da kreirate niz na osnovu vrednosti u listi, koriscenjem sledece
sintakse:

Array(arglist)

Funkcija Array kreira niz pomocu vrednosti iz liste argumenata arglist i vraca niz koji sadrzi
tip Variant. Vrednosti morate da razdvojite zarezima; ako u listi nema vrednosti, kreira se niz
veli¢ine nula.

Funkcije LBound i UBound vracaju najmanji i najveci indeks u navedenim dimenzijama niza,
respektivno:

LBound (arrayname,dimension)
UBound (arrayname,dimension)

Opcioni argument dimension predstavlja broj koji ukazuje u kojoj se dimenziji nalazi vracena
donja ili gornja granica, s tim da se sa 1 oznacava prva dimenzija, sa 2 druga, i tako redom.
Ako izostavite dimenziju, pretpostavlja se da Zelite vrednosti za prvu dimenziju.

Da biste bolje ispitali ove funkcije, kreirajte dole prikazanu proceduru ArrayFunction u okviru
basArray modula.

Public Sub ArrayFunction()
Dim varData As Variant
varData = Array("Margaret", "Peacock", #5/3/2001#)
MsgBox LBound(varData) & " to " & UBound(varData)
MsgBox varData(@) & " " & varData(1) & " was hired on " & _
varData(2)

End Sub

Pokrenite proceduru u prozoru Immediate. Procedura kreira variant promenljivu, koristi
funkciju Array za kreiranje niza od tri vrednosti iz liste, a rezultat dodeljuje variant promenljivoj.
(Promenljiva varData mora biti tipa Variant tako da se u njoj mogu pamtiti razliciti tipovi
podataka.) Poruka prikazuje donju i gornju granicu niza (videti sliku 8.21a), a u drugoj poruci su
prikazane vrednosti (videti sliku 8.21b). U ovoj proceduri, promenljiva varData sadrzi niz.
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Microsoft Access Microsoft Access

Oto 2 Margaret Peacock was hired on 5/3f2001

(a) (b)

SLIKA 8.21 Funkcije LBound i UBound moZete da koristite za utvrdivanje velicine niza kreiranog
funkcijom Array (a). Poruka prikazuje tri vrednosti niza (b).

Kreiranje dinamickih nizova

Dinamicke nizove koristite kada unapred ne znate koliko ce niz imati elemenata. Dinamicki niz se
kreira pomocu dve naredbe: jednom naredbom deklariete niz, a drugom naredbom navodite
veli¢inu niza. Prilikom deklaracije niza koristi se ista sintaksa kao i kod niza fiksne veli¢ine, osim §to
ne navodite broj elemenata niza (ne navodite niSta izmedu zagrada), a, zatim, koristite naredbu
ReDim za odredivanje veli¢ine i dodelu potrebnog prostora za skladistenje navedenog tipa podataka.

Kreiranje dinamickog niza na nivou procedure

Dinamicki niz na nivou procedure mozete da kreirate ukljucivanjem naredbe deklaracije u okviru
procedure sa sledecom sintaksom:

(Dim|Static) arrayname() [As type]

a, zatim, u proceduri navedete naredbu ReDim kojom odredujete veli¢inu niza. Na primer, ova
naredba kreira lokalni dinamicki niz:

Dim astrNames() As String
Ova naredba postavlja 5 elemenata sa indeksima od 0 do 4:

ReDim astrNames(4)

Kreiranje dinamickog niza na nivou modula

Dinamicki niz na nivou modula kreirate postavljanjem naredbe deklaracije u Declarations
odeljak modula, pomocu sledece sintakse:

[Public|Private] arrayname() [As type]

a, zatim, ukljucujete naredbu ReDim u bilo kojoj proceduri u kojoj se niz poziva, kako bi se
odredila i njegova velicina. Na primer, postavljanjem sledece naredbe u Declarations odeljak
modula kreirate dinamicki niz na nivou modula:

Public asngTaxRates() As Single

Postavljanjem sledece naredbe u okviru procedure postavljate 5 elemenata niza sa indeksima od
1do 5:

ReDim asngTaxRates(1 To 5)
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Postavljanje granica dinamickog niza

Granice dinamickog niza se mogu postaviti pomocu promenljivih celobrojnog tipa, kao u
sledecem primeru:

ReDim asngTaxRates(intlower To intupper)

Naredba ReDim odreduje velicinu niza i inicijalizuje njegove elemente u skladu sa njihovim
tipom podataka. To znaci da ReDim inicijalizuje dve vrednosti na nulu, ako je re¢ o numerickom
nizu, ili na stringove duzine nula, ako je re¢ o nizu stringova, na vrednost Empty za niz tipa
Variant i Nothing za niz objekata. Naredbu ReDim mozZete da koristite i za promenu velicine niza
kada se za to ukaze potreba. Medutim, ReDim uni$tava sve trenutno smestene vrednosti u
elementima niza, osim ako niste koristili klju¢nu re¢ Preserve.

Klju¢nu re¢ Preserve mozete da koristite kada Zelite da zadrzite vrednosti elemenata niza,
a istovremeno Zzelite da promenite veli¢inu niza. Mozete da promenitie jedino poslednju
dimenziju niza. Ako smanjite veli¢inu poslednje dimenzije niza, podaci u eliminisanim
elementima se uniStavaju. Kada koristite klju¢nu re¢ Preserve, ne mozete da menjate broj
dimenzija, vec¢ samo veli¢inu poslednje dimenzije niza.

Da biste bolje razmotrili ove ideje, u okviru basArray modula kreirajte dole prikazanu proceduru
DynamicArray.

Public Sub DynamicArray()
Dim avar() As Variant, str As String
ReDim avar(2)
avar(0) = 101
avar(1) = 202

MsgBox avar(@) & vbCrLf & avar(1), , "Two element array"
ReDim avar(3,2)

avar(0,0) = "zero": avar(0,1) =0

avar(1,0) = "one": avar(1,1) =1

avar(2,0) = "two": avar(2,1) = 2

str = avar(0,0) & "; " & avar(0,1) & vbCrLf

str = str & avar(1,0) & "; " & avar(1,1) & vbCrLf

str = str & avar(2,0) & "; " & avar(2,1)

MsgBox str, , "Three rows and two columns"

ReDim Preserve avar(3,1)

str = avar(0,0) & vbCrLf & avar(1,0) & vbCrLf & avar(2,0)

MsgBox str,
End Sub

, "Discard the second column"

Procedura kreira niz avar kao dinamicki niz sa variant elementima, a za odredivanje veli¢ine niza
koristi niz naredbi ReDim. Prva naredba ReDim definise niz kao niz sa dva elementa. Druga
naredba ReDim ponistava dodeljene vrednosti i postavlja dvodimenzionalni niz sa tri viste i dve
kolone. Svaka od sledece tri linije ukljucuje par naredbi dodele, s tim da se naredbe razdvajaju
dvotackom. Treca naredba ReDim ukljucuje klju¢nu re¢ Preserve kako bi se snimile vrednosti
nakon odredivanja veli¢ine poslednje dimenzije. Sada je niz definisan kao niz od tri elementa sa
tri viste i jednom kolonom, a vrednosti iz druge kolone su unistene.
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Pokrenite proceduru u prozoru Immediate. Tok procedure mozete da pratite pomocu poruka koje
se javljaju na ekranu (videti sliku 8.22).

NAPOMENA

Unutradnja VBA konstanta vbCrLf omogucava pozicioniranje na potetak novog reda (carraige return). Ovu
konstantu mozete da koristite kada u poruci koja se prikazuje na ekranu Zelite ispisivanje teksta u novom
redu. W

-

(a) -

P iy

(b)

SLIKA 8.22 Procedura koristi dinamicki niz i naredbu ReDim za predstavljanje niza od dva elementa
(a) i dvodimenzionalni niz sa tri vrste i dve kolone (b). Procedura koristi naredbu ReDim Preserve za
odbacivanje druge kolone (c).

Kori$¢enje nizova kao argumenata

Ako ne Zelite da navedete broj argumenata koje pozvana procedura moze da primi, mozete da
koristite klju¢nu re¢ ParamArray kako biste mogli da odredujete broj argumenata u zavisnosti od
poziva procedure i taj broj postavljate u niz variant elemenata. Argument ParamArray mora
biti poslednji argument u listi argumenata. Na primer, ako kreirate genericku proceduru, za
izracunavanje prosecne u skupu numerickih vrednosti, mozete da koristite kljucnu rec
ParamArray u argumentima, na sledeci nacin:

Public Function Average(ParamArray aArgs())

Argument aArgs predstavlja naziv niza. Kada pozovete funkciju Average, mozete da posaljete
proizvoljan broj argumenata, kao u sledecoj naredbi:

Call Average(2,5,46,23,1)

Kada koristite klju¢nu re¢ ParamArray, podrazumevano, argumenti su tipa Variant i ne mozete
da postavite neki drugi tip podataka. Zajedno sa ParamArray ne mozete da koristite kljucne reci
ByRef, Byval, ili Optional.
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Kreiranje korisnickih tipova podataka

Pomocu osnovnih tipova podataka, navedenih u tabeli 7.1 u poglavlju 7, mozete da kreirate i
sopstvene tipove podataka. Mozete da kreirate sopstveni tip podataka za jednu promenljivu u
kojoj se cuva nekoliko elemenata sa nekoliko razlicitih tipova podataka. Na primer, mozete da
koristite jednu promenljivu kao referencu na ime kupca (tip String), datum porudzbine
(tip Date) i kolicinu narucene robe (tip Currency). Korisnicki tipovi podataka se mogu kreirati
samo u Declarations odeljku modula.

Korisnicki tip podataka se kreira pomocu naredbi Type i End Type. Nakon definisanja korisnickog
tipa podataka, mozete da deklarisete promenljivu korisnickog tipa, bilo kao promenljivu na
nivou procedure, ili na nivou modula. Kada se promenljiva deklari$e sa korisnickim tipom
podataka, element niza mozete da pozovete pomocu sledece sintakse:

variablename.elementname
Elementima niza dodeljujete vrednosti pomocu regularnih naredbi dodele.

Da biste bolje proucili ove koncepte, kreirajte dole prikazani korisnicki tip podataka pod
nazivom OrderInfo u okviru odeljka Declarations modula basVariables, i dole prikazanu
proceduru ViewOrder, takode, u modulu basVariables.

Public Type OrderInfo
Customer As String
OrderDate As Date
Amount As Currency
End Type

Public Sub ViewOrder()
Dim ord As OrderInfo
ord.Customer = "Alfreds Futterkiste"
ord.OrderDate = #5/10/2001#
ord.Amount = 3124.98
MsgBox ord.Customer & " placed an order on " & ord.OrderDate & _
" for $" & ord.Amount
End Sub

U prozoru Immediate pokrenite proceduru ViewOrder. Procedura deklarise promenljivu sa novim
tipom OrderInfo i dodeljuje vrednosti za svaki element. Prikazuje se poruka sa elementima
promenljive ord (videti sliku 8.23).

Al Futberkasbn pisced o order o8 51 D{ZING0 Far 3024 96

SLIKA 8.23 Promenljiva deklarisana korisnickim tipom podataka u kojoj se cuva ime kupca, datum
porudzbine i kolicina
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Ako koristite klju¢nu re¢ Public, korisnicki tip podataka je dostupan (vidljiv) u svim procedurama
i svim modulima projekta. S druge strane, ako koristite klju¢nu re¢ Private, ogranicavate vidljivost
samo na modul u kom je korisnicki tip podataka definisan. Ako se korisnicki tip podataka kreira u
standardnom moduluy, tip je po unapred definisanom pode$avanju javni. Ako se kreira u modulu
obrasca ili izvestaja, korisnicki tip podataka moze biti samo privatni i ne mozete da promenite
njegovu vidljivost ni pomocu kljucne reci Public.

Korisnicki tipovi podataka mogu sadrzati objekte, nizove fiksne velicine, i dinamicke nizove, kao
§to je prikazano u sledecem primeru:

Private Type Orders
frmInput As Form
rptOutput As Report
dbOrders As Database
End Type

Public Type CustomerInfo
Customer As String
Address(2) As String
" A fixed-size array with two elements
Phone() As String
' A dynamic array
FirstOrder As Date
End Type

Jedan korisnicki tip podataka mozete da koristite za prosledivanje viSe argumenata u proceduru
pomocu jedne promenljive. Na primer, Cetiri promenljive tipa CustomerInfo mozete da
prosledite u proceduru CustomerDataEntry u vidu jedne promenljive na sledeci nacin:

Public Sub CustomerDataEntry(CurrentCustomer As CustomerInfo)

Zakljucak

Ovo poglavlje je dalo uvod za koriscenje promenljivih u procedurama. Glavni razlog za
koriscenje promenljivih je to $to se dobija brzi kod i §to navodenjem tipova podataka mozete da
kreirate ponovo upotrebljive procedure, jer se umesto navodenja imena odredenih objekata
navode promenljive. Najznacajnije tacke koje smo istakli u ovom poglavlju su:

® Mozete da kontrolisete koje ce procedure moci da koriste promenljivu i koliko ce

promenljiva “Ziveti”, deklarisanjem promenljive na nivou procedure ili na nivou
modula, sa odgovarajucim klju¢nim re¢ima.

® Da bi kod bio brzi, treba uvek koristiti najspecifi¢niji tip podataka.

® Promenljive na nivou procedure mozete da deklariSete na dva mesta: u posebnom
odeljku za deklarisanje u okviru procedure, ili u listi argumenata procedure koja se
poziva iz druge procedure.
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Promenljivu na nivou procedure deklarisete u okviru procedure koristeci sintaksu
Dim [Static] variablename As type, ili u listi argumenata koristeci sintaksu
argumentname As type.

Promenljiva na nivou procedure nije direktno vidljiva iz bilo koje druge procedure.
Jedini nacin na koji se ovakva promenljiva moze koristiti u drugoj proceduri jeste da
joj se prosledi kao lokalna promenljiva u vidu argumenta.

Kada se procedura zavrsi, Access uni§tava sve promenljive na nivou procedure i
oslobada memorijski prostor koji su zauzimale. Ovo predefinisano ponasanje

mozete prevazici upotrebom kljucne reci Static, umesto Dim, prilikom deklaracije
promenljive, ili koriscenjem klju¢ne reci Static prilikom deklaracije procedure, tako
da sve lokalne promenljive postanu staticke. Vrednost staticke promenljive se zadrzava
sve dok ne restartujete ili resetujete modul. Zivotni vek argumenta ne mozete da
produzite deklarisanjem u listi argumenata procedure.

Promenljive na nivou modula mozete da deklarisete u Declarations odeljku modula.

Vrednosti i objekte mozete da prosledujete kao argumente procedure na dva nacina:
po referenci, tako da procedura prima samu promenljivy, ili po vrednosti, tako da
procedura prima samo kopiju promenljive.

Procedure dogadaja imaju unapred definisane nazive i liste argumenata.

Za rad sa nekoliko promenljivih istog tipa podataka mozete da koristite nizove.
Ako su elementi niza tipa Variant, elementi mogu biti razlicitog tipa podataka.

Mozete da kreirate korisnicke tipove podataka za promenljive u kojima se pamti
nekoliko elemenata razlicitih tipova podataka.

Sledecim poglavljem kompletiramo uvod u Access VBA objasnjavajuci naredbe koje se koriste za
kontrolu izvrSenja instrukcija i kontrolu broja izvrSenja instrukcija.
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